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RESUMEN

El problema actual sobre la pandemia mundial acerca del Covid-19 tuvo un impacto
en la cotidianidad escolar, lo que permitio el uso de plataformas digitales y el origen de
programas educativos virtuales; por ello se creé el curso denominado Ciencia,
experimentos y arte infantil compuesto de los médulos Pequenios cientificos y
Pequenos artistas. El objetivo de la investigacion es analizar la interaccion de los
usuarios con elementos académicos entre los cuales estan recursos educativos, tareas
y evaluaciones. La metodologia utilizada fue cuantitativa, con diseno no experimental,
tipo de muestreo no probabilistico y por conveniencia. Se trabajé con una muestra de
348 nifios de todas las provincias del Ecuador en edades de S a 7 anos, los datos se
recopilaron por medio de los registros de navegacion que se representaron a través de
sociogramas. Entre los resultados obtenidos, estda que el modulo con mayor
participacion es Pequenos cientificos y la interactividad en elementos académicos se
desarrolla con mayor porcentaje en los recursos educativos de los dos médulos. Como
conclusion se manifiesta que la tematica que llamo6 mas la atencion es experimentos y
ciencia; ademas se requiere planificacién de actividades y acompanamiento de tutores
para mayor interaccion en cursos virtuales infantiles.
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Empirical analysis on the interaction of students and academic elements
in a children's course during confinement.

ABSTRACT

The current problem with the global covid-19 pandemic had an impact on
school daily life, which allowed the use of digital platforms and the origin of
virtual educational programs; that is why the course Ciencia, experimentos y
arte infantil composed of Pequenos cientificos and Pequenos artistas modules
was created. The objective of the research is to analyze the interaction of users
with academic elements among which are educational resources, tasks, and
evaluations. The methodology used was quantitative, with non-experimental
design, type of non-probabilistic sampling and for convenience. A sample of 348
children from all provinces of Ecuador at ages 5 to 7 years were worked on, the
data collected through navigation logs that were represented through
sociograms. Among the results obtained, this is that the module with the
greatest participation is Pequenos cientificos and the interactivity in academic
elements develops with a higher percentage in the educational resources of the
two modules. As a conclusion it is manifested that the theme catches the most
attention is experiments and science; In addition, planning of activities and
accompanying tutors is required for greater interaction in virtual children's
courses.

KEYWORDS: ICT; education; early childhood; educational innovation.

INTRODUCCION

Actualmente los procesos de ensefianza y aprendizaje estan enlazados al uso de
la Tecnologia de Informacion y Comunicacion, que permiten conseguir nuevas
realidades educativas, apoyar el desarrollo del conocimiento cientifico,
expandiendo las posibilidades del desarrollo y comprension (Esguerra, 2019).
Las TIC han permitido generar espacios de aprendizaje dentro de los Learning
Management System (LMS), plataformas que gestionan sistemas de aprendizaje
y distribucion de contenido educativo, permiten la interaccion entre docentes y
estudiantes. Se puede crear una comunidad virtual en la que se coloca
contenidos de diferentes temas de interés, al igual que actividades, tareas,
talleres, y estos estan estructurados por modulos, temas y subtemas (Rajmil,
2015).

En el contexto mundial se describe el uso del internet para la educacion con
tableros interactivos, videoconferencias, bibliotecas virtuales, aulas online,
entre otros; con el fin de aumentar la productividad del aprendizaje; a partir de
esto se menciona que desde el 2003 alrededor de 6,3 mil millones de la
poblacion mundial se encontraba conectado algun servicio en internet; para el
2015 el 7,2 millones de la poblacion mundial lo hacia y para finales del 2020 se
proyecta que sea aproximadamente 7.6 millones de la poblacion mundial
(Santoyo et al., 2018).
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En Europa, se determina que el uso de redes sociales se puede dar por el 89%
de la poblacion europea, el 80% para la adquisicion de bienes y servicios en los
cuales definen los cursos virtuales y el 60% lo dedican para leer o buscar
informaciéon en linea (Suarez et al., 2016); en el contexto local hay una limitada
informacion sobre plataformas virtuales en el campo educativo; sin embargo se
menciona que “Los maestros lideres que son los que estimulan, provocan,
acompanan y promueven los diferentes entornos de interconexion. Los
instructores desarrollan las habilidades basicas entre los estudiantes
enfatizando la dimension humana como el desarrollo de la capacidad
investigadora, ética, artistica, social y auto-cognitiva” (Cadena et al., 2017, p.
8).

Carpentier (2011) menciona que el ciudadano digital desarrolla actividades y
capacidades inherentes en su entorno real y virtual;, en especial en la
participacion en linea; en la cual desarrolla capacidades propias para el uso de
tecnologia, “los ciudadanos digitales necesitan desarrollar la habilidad para
participar en la sociedad en linea y requiere el acceso regular y efectivo al
internet” (Torres-Gastelu et al., 2020, p. 75). Es asi como se desarrollan
habilidades para el uso de medios digitales y la autonomia y empoderamiento
tecnologico.

El uso de plataformas digitales en la primera infancia se fomenta por la
tolerancia al uso del internet con un control de horario y estableciendo rutina
de actividades y horarios estructurados; para propagar un correcto uso del
mismo. (Castro et al., 2018).

Es asi que surge la interrogante acerca de cuanta participacion existe por parte
de los estudiantes en un curso virtual vacacional durante el confinamiento; y a
partir de ello se pretende analizar la interaccion de los usuarios con los
elementos académicos propuestos en el curso vacacional de Ciencia,
experimentos y arte infantil.

Las TIC y plataformas educativas

La era de la tecnologia permite la interaccion con la web como buscar
informacion, comprar, llenar formularios, (Zajicek, 2007) e incluso realizar
cursos en linea. Por otro lado, segan De Kool y Van Wamelen (2008)

La evolucion virtual va de la mano con la evolucion del mundo fisico; en
la sociedad la influencia de la tecnologia se desarrolla a través de la
facilidad para obtener servicios a través de la web; es aqui donde se
pueden desarrollar grupos que tengan intereses comunes (p. 2).

“La Web 2.0 se diferencian de herramientas tradicional por su adaptabilidad y
respuesta rapida a las necesidades de la organizacion” (Cummings, 2009, p. 2)
este es un avance que incluye métodos de interaccion, estilos de desarrollo y
fuentes de contenido. La web 2.0 es vista como una oportunidad para
desarrollar contenido que se pueda extender de forma mundial, donde se forma
una red que abarca una serie de dispositivos conectados y se desarrolla una
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comunidad de inteligencia colectiva de los usuarios (De Kool y Van Wamelen,
2008).

Se puede mencionar las TIC y el desarrollo de plataformas educativas; como
Moodle, permite crear un ambiente educativo virtual y aprendizaje dinamico
“los individuos son libres de moverse e interactuar, encontrar contenidos e
insertar opiniones, sin un estereotipo de interaccion fijo” (Di Cerbo et al., 2008,
p. 2). Este apoya la creacion de comunicaciones en linea, fomentan el
aprendizaje y forman vinculos de ensenanza; para desarrollar el aprendizaje
colaborativo entre estudiantes y docentes (Acquila-Natale et al., 2019).

Los cursos desarrollados a través de plataformas como Moodle permiten que el
instructor realice la configuracion acorde a la necesidad del estudiante, ademas
interactuar con talleres, evaluacion y actividades; y sobre todo el estudiante
recibe las calificaciones de forma inmediata (Cordero Torres & Caballero Oliver,
2015). Se requiere “uso de recursos educativos variados y creativos para apoyar
las capacidades y motivacion para el aprendizaje digital” (Lazar et al., 2020, p.
447)

Cursos virtuales y la participaciéon de estudiantes

Los cursos en linea son una oportunidad para desarrollar nuevos
conocimientos, en los cuales se encuentra la introducciéon a la materia a
desarrollar y médulos de formacion. Estos, permiten a los docentes desarrollar
estrategias de informacion basadas en actividades sincronicas y asincronicas,
bibliografia complementaria, foros, chats de organizacion y evaluaciones;
ademas se da relevancia al material que se utiliza para desarrollar los mismos;
los cursos deben cumplir con caracteristicas de desarrollo informatico como es
videos, audios y material escrito (De Almeida, 2007).

Los cursos en linea deben caracterizarse por la interactividad, ya que de esto
depende el impacto que tendra sobre un grupo de personas, es por ello que se
necesitan contenidos educativos disenados y adecuados para responder una
necesidad y sobre todo que motiven a los estudiantes a responder a los retos
tecnologicos (Chiappe, 2018).

Uno de los aspectos mas relevantes a tomar en cuenta debe ser el contexto y
ademas de ello realizar materiales didacticos virtuales adaptativos y flexibles
que permitan practicas educativas en espacios de ensenanza aprendizaje
virtuales en redes electronicas de internet (Torres et al., 2019).

“Existe evidencia contradictoria sobre el impacto del tiempo de pantalla en los
ninos; por lo tanto, se recomienda limitar el tiempo de pantalla para los ninos.
La sociedad pediatrica canadiense y estadounidense recomendaba 2 horas al
dia para ninos mayores de 2 anos” (LeMay et al., 2014, p. 2). Se debe tener en
cuenta que los medios utilizados son para la comunicacion entre nifnos y
adultos; por lo que se debe cuidar el contenido observado (LeMay et al., 2014).

Kebritchi, Lipschuetz y Santiague (2017) en su investigacion en la Revista de
Tecnologia Educativa acerca de la ensefianza en cursos en linea, sefialan que se
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realiz6 una recopilacion de 104 articulos de investigacion, en los cuales se
incluyen tematicas de Ensenanza y problemas en linea, lo cual permitio
determinar que “los problemas relacionados con los estudiantes pueden
resumirse en las expectativas, preparacion, identidad y participacion de los
alumnos en cursos” (Kebritchi, Lipschuetz y Santiague, 2017, p. 7), No todos
los estudiantes pueden participar con éxito en cursos en linea, porque se deben
identificar y adoptar los estilos de aprendizaje y las habilidades necesarias para
participar en cursos en linea (Mayes et al., 2011, p. 152).

En la Universidad de Harvard se realiz6 un estudio sobre la finalizacion de
cursos en linea, para lo cual se recopilé a un grupo de estudiantes elegidos de
forma aleatoria, para ello se dividi6 a la poblacion elegida en dos grupos; el
primero recibiria una planificacion determinada para seguir el curso, de lo cual
se obtuvo que el 29% de la poblacion inscrita culminé el curso y que el 40%
pago por el certificado; mientras que el grupo que realizé el curso sin una
planificacion previa demostré que entre los estudiantes matriculados en Cursos
de HarvardX y MITx, quienes declararon en la inscripcion con la intencion de
terminar su curso , solo el 22% lo hizo (Yeomans & Reich, 2017).

En la Universidad de Indiana se realizd6 un estudio para verificar la eficacia del
uso de plataformas digitales y para medir el uso personal de la web 2.0, en
donde se recopiléo datos a través de una encuesta, se envio a mas de 4.500
estudiantes que fueron elegidos como muestra representativa. De las 4.500
encuestas enviadas, un total de 2.200 (48,9%) se recibieron de los sujetos 259
con 1.994 (44,3%) respuestas utilizables. Se determiné que la proclividad de un
usuario a wutilizar la Web 2.0 proporciona resultados positivos ante la
experiencia de consumir y contribuir (Cummings et al., 2009).

En un estudio realizado en la Universidad de Oxford Brookes en Reino Unido,
se determino el impacto que tiene las Web 2.0 a la accesibilidad fisica y
aceptabilidad del usuario, en donde se determiné:

El interés e inclinacion de los usuarios significa que la Web puede ser
utilizada por todos, pero también debe significar que el trabajo no debe
ser laborioso; la accesibilidad no deberia significar que el usuario podra
utilizar algin software si gasta dos dias luchando con él y aprendiendo
como hacerlo funcionar (Zajicek, 2007, p. 35).

DESARROLLO

La presente investigacion tiene como objetivo analizar la interaccion de los
usuarios con elementos académicos entre los cuales estan recursos educativos,
tareas y evaluaciones; para ello se opto por un enfoque cuantitativo debido a
que “los datos son producto de mediciones, se representan mediante nameros
para establecer pautas de comportamiento” (Hernandez et al., 2014, p. 5).

Ademas, se utilizdé un diseno no experimental, porque se manipula
deliberadamente las variables, se interpretan y se observan los fenomenos de
interés en su ambiente natural para describir y analizar la actividad en un

Vol. VI. Ao 2021. Namero 4, octubre-diciembre 115


http://revistas.utm.edu.ec/index.php/Cognosis/index

Leslie Venegas Puma, Jessica Analuisa Maiguashca, Nelly Larrea Astucillo, Estefania Cruz Baez

entorno no controlado (Dzul, 2006). El alcance es de tipo descriptivo, ya que
recoge informacion de manera conjunta basada en las variables de elementos
académicos e interaccion de usuarios para analizar la relacion entre las mismas
(Hernandez et al 2014).

La poblacion se basé en un muestreo no probabilistico y por conveniencia, en
vista de que se puede garantizar que el analisis empirico esté focalizado al
grupo de estudio, con base a esto se eligid una muestra de 348 ninos y ninas
en un rango de 5 a 7 anos, que se encontraban disponibles para la
investigacion.

Se utilizo la técnica del analisis de redes con sociogramas los cuales se utilizan
para mostrar la interaccion de un grupo de individuos, en base a esto se dice
que:

La teoria de grafos es una técnica apropiada para el estudio de todo tipo
de redes, ya que un grafo dirigido representa un conjunto finito de puntos
llamados vértices, junto a un conjunto de aristas dirigidas que unen un
par ordenado de vértices distintos, en redes esta correspondencia se logra
haciendo que los usuarios simbolizan los vértices y las relaciones que se
establecen entre ellos constituyen los arcos dirigidos (Barragan &
Gonzalez, 2017, p. 4)

El instrumento de investigacion se generdé a partir de la base de datos
presentada en el dashboard de la plataforma Moodle, dicha técnica de
recoleccion “es un componente critico de la calidad global; en el caso 6ptimo
pueden confluir con cinco funciones: resumir, ordenar, filtrar, analizar y
exportar, y su importancia es dificil de exagerar” (Codina, 2017, p. 36).

En cuanto al procedimiento se realiz6 una propuesta de un curso virtual para
ser ejecutada en la plataforma académica Academy, con tematicas de ciencia y
arte; a principios del mes de agosto se planifico actividades a partir de revision
bibliografica y elaboracion de material educativo digital; se desarrollaron varios
recursos educativos digitales entre ellos videos, infografias, afiches,
rompecabezas, retos, y cuestionarios.

A continuacion, se promocioné el curso a través de redes sociales para llamar
la atencion de ninos y ninas de 5 a 7 anos de edad, que se inscriban a través de
un formulario; posteriormente se asigndé usuarios y contrasenas para que los
participantes puedan acceder a la plataforma. A partir del 15 agosto del 2020
inicid el curso, se realizaron actividades sincronicas y asincronicas las cuales
se efectuaron con base al Diseno Instruccional.

Se consider6 los datos recopilados desde el dia 1 de septiembre del 2020; se
analizaron las interacciones de los usuarios con los elementos académicos,
proporcionando 1 a los que tuvieron algun nivel de interacciéon y O a quien no lo
tuvo, a partir de ello, se realizo la técnica de redes para evidenciar dicha
interaccion.
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Para finalizar, se recogi6 la informacion entregada a través del Dashboard de la
base de datos de la plataforma Academy con respecto a elementos académicos,
después se codifico los nombres de los usuarios; se cre6 tablas dinamicas a
partir de la interaccion de los usuarios con los elementos académicos y se
realiz6 sociogramas apoyados de la herramienta digital: Gephy.

Con el objetivo de analizar las interacciones de los usuarios con los elementos
académicos en el Curso de Ciencia Experimentos y Arte infantil, de acuerdo a
los moédulos, a continuacion, se exponen los resultados obtenidos en los
sociogramas.

Perspectiva de elementos académicos del médulo Pequerios cientificos

Los elementos académicos son aquellos que le permiten al nino adquirir
conocimientos; por eso la Tabla 1 presenta los resultados obtenidos de la
interaccion de los participantes y el porcentaje que representan en relacion al
grupo total; en cuanto a recursos educativos, tareas y evaluaciones.

Tabla 1: Porcentaje de interaccion en los elementos académicos del médulo Pequefios cientificos.

Recursos educativos Cadigo Interaccion  Porcentaje
Origen de la tinta R1 145 41.67%
Tinta invisible R_2 139 39.94%
Experimentos mensajes secretos R_3 136 39.08%
Tutorial: Tinta invisible R_4 134 38.51%
Erupcidn volcanica R_5 107 30.75%
Volcanes del Ecuador R 6 96 27.59%
Experimento volcén de espuma R_7 102 29.31%
Tutorial: Volcan de espuma R_8 96 27.59%
Trabalenguas R 9 75 21.55%
¢ Qué es un huevo saltarin? R_10 42 12.07%
Experimento huevo saltarin R_11 82 23.56%
Tutorial: Huevo saltarin R_12 81 23.28%
Cuento: La gallina de los huevos de oro R_13 80 22.99%
Origen de la plastilina R_14 78 22.41%
Experimento plastilina casera R_15 39 11.21%
Tutorial: Plastilina casera R_16 75 21.55%
Curiosidades R_17 77 22.13%
¢Cudles son los estados de la materia? R_18 71 20.40%
Experimento: Liquido o sélido R_19 52 14.94%
Tutorial: Liquido o sélido R_20 40 11.49%
Liquido no Newtoniano R 21 62 17.82%
Tareas Cddigo Interaccion Porcentaje
Tinta invisible T1 71 20,40%
Volcan de espuma T2 60 17,24%
Huevo saltarin T3 48 13,79%
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Plastilina casera T 4 50 14,37%

Liquido o sélido T_5 40 11,49%
Evaluaciones Cadigo Interaccion  Porcentaje

Tinta invisible y Volcanes E_1 78 22,41%

Huevo saltarin, Plastilina y Estados de la

0,
materia E 2 58 16,67%

Fuente: Elaboracion propia

En la seccion de Recursos educativos se puede ver la columna que pertenece al
nombre de cada actividad, seguida de ella se representa el cédigo de R1-R21, en
la siguiente columna esta la interaccion donde representa la cantidad de ninos
que accedieron al material y en la cuarta columna son los porcentajes de
interactividad; siendo asi que la interaccion en la categoria de recursos
educativos R-1 perteneciente al tema Origen de la tinta representa la mayor
cantidad de interaccion, la que pertenece al 41,67%; a continuacion R-2
corresponde a 39,94% con el tema Tinta invisible; seguido de ello R-3 que
corresponde al 39,08% con el experimento Mensajes secretos, y finalmente
Tutorial: Tinta invisible R-4 que representa el 38,50%.

El segundo apartado pertenece a Tareas, este es un espacio donde los usuarios
presentan evidencias de acuerdo a las tematicas planteadas: Tinta invisible,
Volcan de espuma, Huevo saltarin, Plastilina casera y Liquido no newtoniano;
se describe que T_1 con el tema Tinta invisible, se interactué con 20,40%; T_2
que se trata de Volcan de espuma, representa el 17.24%; en el tema Huevo
saltarin que es T_3 se entrego por el 13,79% de los usuarios; El T_4 que se
refiere a la tarea del tema Plastilina casera fue cumplido por el 14,37% de los
participantes y finalmente el T_S que se realiz6 Liquido o sélido fue cumplido
por el 11,49%.

Al finalizar, los participantes fueron evaluados con un cuestionario de tres
preguntas obtenidas de recursos educativos. La primera evaluacion se realizo a
partir de las actividades propuestas en los temas tinta invisible y Volcanes, en
la que se puede notar que fue resuelto por 22.41% de los participantes;
posteriormente se puede ver que en E_2 con temas de Huevo saltarin, Plastilina
y Estados de la materia representa el 16.67% resolvio el cuestionario.

A continuacion, se muestra los sociogramas del moédulo Pequenos cientificos,
que pertenece a los Recursos educativos, Figura 1; Tareas, Figura 2 y
Evaluaciones, Figura 3

Figura 1: Sociograma en funcion de la interaccion con recursos educativos en el modulo Pequefios Cientificos.

Fuente: Elaboracion propia

Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion. Universidad Técnica de Manabi. ECUADOR.



Revista Cognosis. Revista de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion ISSN 2588-0578
La interaccion de los estudiantes y elementos académicos en un curso infantil durante el confinamiento

En el analisis de sociogramas se evidencia que dentro de los 21 recursos
educativos utilizados para el moédulo Pequenos cientificos, los nodos mas
representativos pertenecen a R1 41.67%, R2 39.94%, R3 39.08%, R4 38.51% y
RS5 30.75%.

Figura 2: Sociograma de interaccion de los usuarios con las tareas del médulo Pequefios Cientificos.

Fuente: Elaboracién propia

En el sociograma correspondiente a la interaccion de los usuarios en relacion a
las tareas que se cumplieron en el moédulo Pequenos cientificos, se puede
evidenciar que el nodo T_1 es mas representativo; ya que, pertenece al 20,40%
de cumplimiento de los usuarios y por efecto de interaccién, mientras que al
observar el nodo T_5 se encuentra inmerso entre el sociograma es decir que
tiene una menor representatividad de interaccion, perteneciendo al 11,49% de
participacion de usuarios.

Figura 3: Interaccion de los usuarios con evaluaciones del médulo Pequefios Cientificos.
Fuente: Elaboracién propia
En el sociograma presentado anteriormente, se puede mostrar que los nodos

mas representativos pertenecen al E-1, correspondiente a los temas de Tinta
Invisible y Volcanes; que simboliza el 22,41% del total de los participantes.
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Perspectiva desde recursos educativos del médulo Pequenios Artistas

A continuacion, se realiza el analisis de los datos obtenidos del moédulo
Pequenos artistas, donde se muestra la interaccion de los Recursos educativos
utilizados para la adquisicion de conocimientos del alumno; posteriormente se
muestran las Tareas entregadas por los participantes y finalmente se
encuentran las evaluaciones. Los porcentajes de interaccion se presentan en la
Tabla 2.

Tabla 2: Porcentajes de interaccion con los elementos académicos del médulo Pequefios artistas.

Recursos educativos Cddigo Interaccién Porcentaje
¢Qué pasa en tu cerebro? R 1 37 10.63%
Siluetas de manos R_2 54 15.52%
Tutorial: Siluetas de manos R_3 54 15.52%
Sombras de manos R 4 48 13.79%
¢Qué es el arte abstracto? R 5 30 8.62%
Borrones R_6 45 12.93%
Tutorial: Borrones R_7 43 12.36%
Rompecabezas R_8 43 12.36%
Creacion de lana R 9 40 11.49%
Collage de lana R_10 39 11.21%
Tutorial: Collage de lana R_11 24 6.90%
Cuento: Ovejita dame lana R_12 35 10.06%
¢Qué es el circulo cromatico? R_13 36 10.34%
Gotas crométicas R_14 34 9.77%
Tutorial: Gotas cromaticas R_15 34 9.77%
Arcoiris R_16 22 6.32%
¢Cbémo se hace papel? R_17 33 9.48%
Collage de papel crepe R_18 32 9.20%
Tutorial: Collage de papel crepe R_19 32 9.20%
Rompecabezas R_20 27 7.76%

Tareas Cddigo Interaccién Porcentaje
Siluetas de manos T1 37 10,63%
Borrones T2 33 9,48%
Collage de lana T3 25 7,18%
Gotas cromaticas T4 24 6,90%
Collage de papel crepe T5 23 6,61%

Evaluaciones Cddigo Interaccién Porcentaje
Figuras de manos y Arte abstracto E 1 32 9,20%
La lana, Circulo cromatico y El papel E 2 28 8,05%

Fuente: Elaboracion propia

Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion. Universidad Técnica de Manabi. ECUADOR.



Revista Cognosis. Revista de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion ISSN 2588-0578

La interaccion de los estudiantes y elementos académicos en un curso infantil durante el confinamiento

En la primera seccion acerca de los Recursos educativos se extraen los
porcentajes mas altos; entre ellos se encuentra R_2 que es acerca de la
actividad Siluetas de manos que tiene un porcentaje de interaccion del 15.52%,
asi como R_3 que es Tutorial: Siluetas de manos, que también tiene 15.52 %,
seguido de R_4 donde se identifica el recurso de Sombras de manos con
13,79% de interactividad, en cuarto lugar se encuentra R_6 que se encuentra
en la actividad denominada Borrones, que se llevo a cabo en un 12,93% y
finalmente R_7 sobre Tutorial: Borrones, que se encontré con un 12,36% en
relacion a la interaccion entre el usuario.

A continuacion, se analizan los datos obtenidos respecto a las tareas del
moédulo Pequenos artistas; en este modulo se puede observar que en T_1,
perteneciente a la actividad Siluetas de manos, hay un porcentaje del 10,63%
de interactividad; con respecto al T_2, que trata sobre el tema Borrones, se
determina el 9,48% de actividad; En cuanto a T_3, esta representado por un
7,18% en la tematica de Collage de lana, posteriormente se describe un 6,90%
para T_4 en el que se desarrolla el tema Gotas cromaticas y finalmente el T_5
correspondiente a la tarea de collage de papel crepé en el que particip6 el 6,61%
de los usuarios .

Finalmente, se analizan los datos obtenidos en las evaluaciones, los mismos
que se desarrollaron en dos partes; el primero se hizo a partir de temas de
Figuras de manos y Arte abstracto; con respecto a la segunda evaluacion, esta
se realizd6 en base a los temas de La lana, Circulo de colores y El papel. En
cuanto a las Evaluaciones mostradas, se observa que E_1 recibe un porcentaje
de interactividad del 9,20% de participacion de los estudiantes; E_2, tuvo una
interactividad del 8.05% con respecto a los estudiantes que realizaron la
evaluacion.

A continuacion, se muestra los sociogramas del modulo Pequenos artistas, que
pertenece a Recursos educativos, Figura 4; Tareas, Figura S5 y Evaluaciones,
Figura 6.
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Figura 4: Interaccion de los usuarios con los recursos del médulo Pequefios Artistas

Fuente: Elaboracién propia
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En el analisis de sociogramas se evidencia que dentro de los 20 recursos
educativos utilizados para el moédulo Pequenos Artistas, los nodos mas
representativos pertenecen a R_ 2 y R_3 con un 15,52%; R_4 con 13,79%; R_6
que representa 12,93% y finalmente R_7 que es 12,36%.

Figure 5: Sociograma de interaccién del estudiante con las tareas del médulo Pequefios artistas

Fuente: Elaboracion propia

En el sociograma que corresponde a la interactividad de los usuarios con las
Tareas del modulo Pequenos artistas, se determina que el nodo con mayor
representatividad pertenece a T_1 con 10,63% de interactividad, mientras que
al observar el nodo menos sobresaliente se define en T_5 con 6,61%.

Figura 6: Sociograma de interaccion de los estudiantes con las evaluaciones del mddulo Pequefios Artistas.

Fuente: Elaboracion propia
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En el sociograma, se observa que el nodo de E_1 tiene una mayor
representacion con 9,20%, lo que pertenece a la primera evaluacion con los
temas de Siluetas de manos y Arte abstracto.

El objetivo de la investigacion es analizar la interaccion de los usuarios con los
elementos académicos propuestos en el curso vacacional de Ciencia,
experimentos y arte infantil, a partir del registro de actividades en Recursos
educativos, Tareas y Evaluaciones; respectivamente de los dos modulos
Pequenos cientificos y Pequenos artistas, los resultados fueron codificados y
representados en sociogramas para permitir analizar la interacciéon en los
aspectos mencionados anteriormente.

Tras el lanzamiento del curso virtual y la participacion de ninos en edades de 5
a 7 anos, se puede decir que la evolucion del internet ademas de facilitar la
adquisicion de recursos a los usuarios también es un espacio en el cual se
puede crear grupos que tengan interés comunes y ademas cursos virtuales y
plataformas educativas (De Kool & Van Wamelen, 2008).

Es por ello que a través del analisis de los resultados obtenidos de la
plataforma Academy se determina la interaccion; en primer lugar se encuentra
el modulo Pequenos cientificos, en donde se evidencia una interacciéon mas alta
en los recursos, este hace referencia al primer recurso educativo que es acerca
del Origen de la tinta, codificado como R_1 (Tabla 1), se registro la interaccion
de 145 usuarios; por otro lado las tareas registradas, en la T_1 se registré a 71
participantes que cumplieron con la actividad propuesta acerca de la Tinta
invisible, finalmente las evaluaciones, en donde la primera evaluacion E_1
registra una interaccion de 78 participantes y la E_2 fue realizada por 58
participantes, es decir menos 20 participantes que la anterior; en cuanto al
Modulo Pequenos Artistas en el R_2 y R _3 participaron cantidades iguales de
usuarios; es decir 54 estudiantes del total de participantes; para continuar con
el analisis, las T_1 que trata acerca del tema Siluetas de manos el cual se
cumplié por 37 usuarios, por ultimo las Evaluaciones del presente moédulo
senalaron una interaccion en la E_1 de 32 usuarios y la E_2 se denota que fue
cumplida por 28 participantes.

Es importante analizar los sociogramas, para determinar la interaccion de los
usuarios en el curso virtual. En base a los Recursos educativos, Tareas y
Evaluaciones. El modulo de Pequenos cientificos tuvo una mayor interaccion
que el moédulo Pequenos artistas, con lo expuesto se puede decir que la
plataforma Academy permitio el desarrollo de un curso y la creacion de un
ambiente educativo virtual (Di Cerbo et al., 2008); sin embargo, esta
comunidad de estudio en linea demostré6 una disminucion notoria de
porcentajes de interaccion, es necesario incluir una motivacion extrinseca y
generar actividades que permitan elevar las interacciones de los ninos, para
esto es necesario realizar una planificacion previa, la misma debe ser validada
para evitar errores (Yeomans & Reich, 2017).
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En el modulo Pequenos cientificos se registro de forma general la mayor
interactividad del curso virtual, sin embargo se observéo mas impacto en R_1
con un porcentaje del 41,67% del total de participantes, seguido de ello se
encuentra R_2 con el 39,94% de interactividad, R_3 y R_4 con un porcentaje
del 39,08% y 38,51% respectivamente; sin embargo, al analizar el R_ 21 existe
una disminucion casi de la mitad en referencias al primer recurso educativo,
siendo este el 17,82% de interactividad; la disminucion notoria de interacciéon
de los estudiantes se puede resumir en expectativas sobre el curso, la
preparacion previa para acceder a los recursos e incluso el plan de estudio
(Kebritchi et al., 2017), ya que es complejo adaptar el sistema de estudio
cotidiano a una modalidad en linea, aiin mas cuando el acompanamiento es
asincronico.

En cuanto a las tareas se registra que la T_1 se presenta con un 20,40% de
interactividad, mientras que la T_5 tiene 11,49 % de participacion; se puede
mencionar una disminucion del 8,91%; debido a que las fecha de entrega no
estaban definidas y es por ello que los usuarios no tenian una planificacion
para seguir el proceso ordenado; al planificar las fechas de entrega en un curso
en linea puede aumentar la interaccion (Yeomans & Reich, 2017).

Las E_1 y E_2 tuvieron una diferencia del 5,74% de interactividad por parte de
los usuarios. Al analizar de forma general los resultados se puede decir que
entre las tres categorias la que tuvo una menor interaccion fue la de tareas (T).

En el médulo Pequenos artistas se puede plasmar que en los Recursos
educativos existe menor interaccion en contraste con el modulo Pequenos
cientificos; debido a que el que tiene un mayor porcentaje de interactividad es el
R 2 y R 3 con el 15,52% que es incluso menor que el R_ 21 del moédulo
Pequenos cientificos; en cuanto al ultimo Recurso educativo de Pequenos
artistas existe una interactividad del 7,76%; la interactividad con plataformas
digitales y accesibilidad a informacion depende del interés y aceptabilidad del
usuario, el cual surge del nivel de conocimiento para usar la misma (Cummings
et al., 2009). Por otro lado, el tiempo recomendado del uso de tecnologia para
los ninos juega un papel esencial, ya que este debe ser de maximo dos horas
diarias y bajo la supervision de un adulto, lo cual lleva a un compromiso de los
adultos en el acompanamiento de un curso virtual (LeMay et al., 2014),en
cuanto al cumplimiento de las tareas se evidencia que T_1 tuvo una mayor
interaccion con el 10,63 % mientras que T_S con un 6,61%, es por ello que lo
esencial para el cumplimiento de tareas es el tiempo que se otorga para hacer
las actividades propuestas (Yeomans & Reich, 2017) y que ademas lo
recomendado es ensenar a los ninos actividades estructuradas o rutinas
(Castro-Rodriguez y Lara-Verastegui, 2018), sin este orden no se puede
alcanzar con el cumplimiento del bloque presentado. Para finalizar, las
evaluaciones fueron desarrolladas por un porcentaje minimo de participantes
las E_1 la elaboro6 el 9,20% y la E_2 el 8,05%, aunque la diferencia entre estas
dos no es muy significativo, se puede decir que en contraste con las
evaluaciones del primer modulo y las de este modulo existe una diferencia
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significativa de aproximadamente el 10%; el ciudadano digital logra desarrollar
capacidades en su entorno real y lo fusiona con su entorno virtual; sin embargo
esto se trabaja desde un cultura tecnologica (Carpentier, 2012).

CONCLUSIONES

La presente investigacion permite analizar que los datos obtenidos del curso
virtual de Ciencia, experimento y arte infantil, evidencia que al inicio del curso
la interaccion de los participantes con los elementos educativos fue alta, sin
embargo al finalizar el curso no se demostré el mismo comportamiento.

Se obtuvieron hallazgos que revelan una alta interaccion en el moédulo
Pequenos Cientificos lo cual asevera que la tematica que mas llamé la atencion
es experimentos y ciencia, no obstante, se evidencia que el nivel de interaccion
entre los elementos interactivos empleados en cada moédulo el que tiene un alto
porcentaje son los recursos educativos, manifestando que los participantes
para la elaboracion de tareas y evaluaciones recurrieron a la visualizacion de
los mismos.

En este sentido se puede mencionar que existe una brecha en el uso de
plataformas y desconocimiento por el uso de recursos tecnologicos, es por ello
que al no poder ingresar y usar de forma correcta la plataforma, los niveles de
interaccion disminuye conforme avanzan los contenidos en los moddulos del
curso virtual.

Entre las limitaciones que se presentd a lo largo de la investigacion, se
encuentra que en primer momento la plataforma academy requiere de la
confirmacion de usuarios, por lo que muchos de ellos al no lograr ingresar
pierden el interés por continuar con un curso una de las causas para no tener
interaccion de los ninos ademas se puede aseverar la falta de conocimiento de
manejo de la plataformas educativas por parte de los usuarios

La interaccion en plataformas académicas permiten que los ninos de 5 a 7 anos
participen de cursos en linea utilizando una plataforma educativa digital, sin
embargo, se recomienda crear planificaciones de actividades y canales de
comunicacion entre los estudiantes y los tutores por medio de herramientas
digitales desde la web, para de esta forma, alcanzar porcentajes de interaccion
esperados en todas las categorias del curso propuesto, que fomenten el interés
y compromiso por parte de los participantes y sus representantes.
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