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RESUMEN

Problema: Los juegos han ido evolucionando es por ello que los docentes como
parte de esta actualidad estan dejando a un lado los juegos verbales, ademas
de desconocer la importancia de un proceso para el desarrollo del lenguaje de
los ninos. Proposito: Analizar la influencia que tienen los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje en nifios de 5 anos y también el conocimiento que
presentan las docentes. Metodologia: El presente articulo cientifico posee un
enfoque cualitativo, para la recoleccion de la informacion se aplicara la
encuesta con su respectivo instrumento como lo es el cuestionario que se
realizara de forma virtual aplicado a 52 docentes de nivel de Educacion Inicial.
Resultados: Los resultados preliminares que se obtuvieron fue que los docentes
hacen uso de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje de ninos de 5
anos, sin embargo, los nifos se encuentran en un punto medio en participacion
y desarrollo del lenguaje. Conclusiones: La aplicacion de los juegos verbales no
es clara respecto al uso que generan las docentes en la hora de clase, ademas
se sabe como percute los mismos en el desarrollo del lenguaje de los nifios.

PALABRAS CLAVE: Juegos verbales; Desarrollo del lenguaje; Trabalenguas;
Retahilas; Adivinanzas.

Use of verbal games for language development in 5-year-olds

ABSTRACT

Problem: Games have evolved, which is why teachers, as part of this current
situation, are putting aside verbal games, in addition to ignoring the
importance of a process for the development of children's language. Purpose:
To analyze the influence that verbal games have on language development in
S-year-old children and the knowledge presented by teachers. Methodology:
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This scientific article has a qualitative approach, for the collection of
information, the survey will be applied with its respective instrument, such as
the questionnaire that will be carried out in a virtual way applied to 52
teachers of Initial Education level. Results: The preliminary results that were
obtained were that the teachers make use of verbal games to develop the
language of 95-year-old children, 9however, the children are at a midpoint in
participation and language development. Conclusions: The application of
verbal games is not clear regarding the use generated by teachers in class time,
it is also known how they affect the development of children's language.

KEYWORDS: Verbal games; development; Tongue twisters; String lines;
Riddles.

INTRODUCCION

Los juegos verbales contemplan las rimas, las poesias, los chistes, los
trabalenguas, las adivinanzas, los refranes y las dramatizaciones, es asi como
durante todo el proceso de ensenanza-aprendizaje cumplen un papel
importante. Alrededor del mundo los juegos verbales existen y utilizados en las
diferentes instituciones solo que reciben diferentes nombres: los pun ingleses,
los xie hou yu chinos, los jeux de mots franceses (Luque, 2007). En la
educacion nivel Inicial los juegos verbales resultan significativos que sean
desarrollados en edades tempranas, debido a que los ninnos necesitan presentar
un amplio vocabulario al igual que su pronunciacion.

Es de conocimiento de los docentes de nivel Inicial que el juego es una de las
principales estrategias para trabajar en los ninos, es por ello que el aula de
clase se convierte en un eslabon primordial en el proceso de ensenanza-
aprendizaje, debe ser un lugar agradable, innovador que fortalezca las
deficiencias con las que el nino llega a ese nivel (Mejia & Cotillo, 2012). Por esta
razon (Bonilla, 2016), determina que la escuela es uno de los lugares donde los
ninos desarrollan sus competencias comunicativas, en esta etapa se puede
prevenir diferentes problemas encontrados en el nivel lingdistico (p.80). En un
contexto general (Fernandes, 1983) menciona que, la docente y todo lo que
rodea al nino en la escuela, debe crear un ambiente en beneficio, favorable y de
condiciones que implican una opcion por el desarrollo del lenguaje, una
ensenanza personalizada, una accion motivadora y liberadora.

Si bien es cierto los ninos aprenden jugando, por lo cual al utilizar diferentes
estrategias que conlleven al aprendizaje mediante el juego, logran mejores
resultados. Por lo cual Bruner, citado por (Diaz, 2016) “los juegos infantiles
permiten al nino comprender que mediante la utilizacion de palabras se pueden
realizar acciones” (p. 18).

Uno de los problemas presentes con mas frecuencia a los que se enfrentan las
docentes de educacion inicial es el desarrollo de las competencias
comunicativas de los ninos. La articulacion verbal en los ninos es parte del
desarrollo del sistema comunicativo del ser humano porque a través de ellos se
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puede expresar los pensamientos, sentimientos y emociones, por esta razon se
ha planteado el siguiente tema de estudio “Uso de los juegos verbales para el
desarrollo del lenguaje en ninos de S anos”.

Ahora bien, los juegos verbales estan llamados a ser uno de los métodos o
herramientas idoneas para lograr la asimilacion consciente de los
conocimientos, desarrollar los principales habitos y habilidades linglisticas, la
competencia comunicativa, los elementos de motivacion, competencia,
participacion y emulacion de los educandos, y al mismo tiempo, resultan vias
eficientes para resolver importantes tareas de caracter educativo (Diaz, 2012).

Segun (Pucuhuaranga, 2016) en ocasiones la mala pronunciacion de las
distintas palabras de los ninos perjudica en el aprendizaje de la lecto-escritura
ya que ellos escribiran como pronuncian, y posteriormente llegando a un mal
proceso de textualizacion y comprension lectora cuyos problemas se
manifiestan en los niveles superiores, debido a lo antes mencionado es
fundamental aprovechar los niveles de educacion inicial ya que los cerebros de
los niflos presentan mayor plasticidad cerebral y de esta forma se podra realizar
cambios sustanciales en sus ramificaciones y prolongaciones neuronales.

En la revision de la literatura se refleja escasa recopilacion en la poblacion ya
que solo se encuentra dirigido a los ninnos, mas no a la aplicacion que realizan
los docentes es por ello que en la actualidad existe un desconocimiento acerca
del uso de los juegos verbales y de los grandes beneficios que pueden llegar a
brindar en la educacion, de este modo (Condemarin, 2003) manifiesta que los
juegos verbales llamados también linglisticos son considerados juegos de
palabras, que se utilizan para estimular y desarrollar habilidades
comunicativas en los infantes.

La incorporacion de dichos juegos en el proceso educativo ayuda a mejorar el
desarrollo del lenguaje de los ninos, sin embargo, las metodologias tradicionales
y memoristica provoca en los ninos aburrimiento viéndose presente el
desinterés por aprender, ademas de manifestar dificultades para comunicarse,
participar en conversaciones, relatar historias, cuentos, producir palabras y
realizar descripciones.

Los juegos verbales buscan estimular la comunicacion entre los participantes e
intentan romper la unidireccionalidad de la comunicacién verbal en el grupo en
la que normalmente se establecen unos papeles determinados (Arisaca, 2015,
p. 10), es decir los juegos verbales son estrategias que permiten desarrollar una
estimulacion en el lenguaje.

Mediante el uso de los distintos juegos del lenguaje o mas conocidos como
juegos verbales se logra en el nino una activacion de conocimientos previos
relacionados entre si y facilitan el aprendizaje significativo (Dolors, 2014, p. 3).
Es asi como el juego tiene mucha importancia y ayuda a estimular en la
adquisicion y el desarrollo del lenguaje.
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Algunos de los beneficios que brindan los distintos juegos verbales, en el
desarrollo del lenguaje encontramos:

e Los ninos desarrollan la percepcion auditiva, debido a la
discriminacion de sonidos de una determinada palabra, ademas del
desarrollo de la conciencia fonologica (Huaman, 2014).

e Desarrollan la comunicacion de manera espontanea con las personas que
les rodean (Arias, 2011).

e Desarrollan la memoria al retener la secuencia de palabras de los juegos
(Arias, 2011).

e Logran el desarrollo libre y fluidez en la expresion oral a través de
los juegos (Arias, 2011).

e Aumentan distintos actos de habla y conoce nuevas palabras que pueden
ser aplicadas en el diario vivir (Arias, 2011).

e Ejercitan la formulacion de preguntas en los juegos de adivinanza,
también favorecen en el desarrollo cognitivo y desarrollan el lenguaje
inquisitivo (Huaman, 2014).

e Llegan a estimular la lectura de los distintos juegos verbales
utilizados (Huaman, 2014).

Los juegos verbales como estrategias para estimular el lenguaje

Trabalenguas: Los trabalenguas ayudan a generar una correcta articulacion de
las silabas, sonidos, interrogantes, debido a que se repiten las diferentes
silabas o un mismo sonido, por lo cual al no tener la atencion adecuada a estos
juegos se produce una mala pronunciacion (Espinoza, 2016).

Rimas: La rima como bien lo sabemos presenta repeticion de una secuencia de
fonemas o sonidos generados al final de cada verso, es decir a partir de la
ultima vocal acentuada (Espinoza, 2016, p. 28).

Adivinanzas: Las adivinanzas son textos breves que invitan a los ninos a
descubrir qué objeto, animal, cosa, persona, fruta, etc., de esta manera los
ninos deben descubrir la respuesta (Espinoza, 2016).

Narracion de cuentos: La narracion es un relato que por lo general llegan a ser
reales o ficticios, estas narraciones pueden ser historias o sucesos en forma
oral o escrita, utilizando ya sea a partir de gestos, dibujos, fotografias,
pictogramas donde los ninos pueden ser los creadores de dichas historias
(Espinoza, 2016).

Canciones: Son juegos de palabras acompanadas por un ritmo, melodia y
pulso, que permiten al nino comunicarse expresivamente. En las canciones
algunas silabas se tornan repetitivas y esto favorece al nino en el momento que
se esta iniciando en la etapa de la alfabetizacion, ya que mejora su forma de
hablar y de comprender lo que significan las palabras (Avila, 2015).
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Retahilas: Son juegos de palabras utilizadas en expresiones ludicas, que se
utilizan para mejorar la memoria, la atencion y otorgarles fluidez en su
expresion oral (Molina, 2016).

Existe una amplia gama de juegos verbales que pueden ser utilizados de
manera indispensable en las horas de clase y de esta manera lograr favorecer el
desarrollo del lenguaje de los ninos de 5 anos. De modo que, (Adunola, 2011;
Viray, 2016) consideran a los juegos verbales como parte estrategias ludicas
que pueden ser ocupadas ya que tienen una intencionalidad e importancia,
para fortalecer el vocabulario y de esta forma comunicarse con claridad,
coherencia.

Para ello se indagaran las siguientes preguntas de investigacion:

¢Implementan los docentes en sus horas de clases los juegos verbales para
desarrollar el lenguaje en los nifios de S5 anos? Es indispensable que los
estudiantes de este subnivel tengan acceso, disponibilidad, participacion y
apropiacion de textos orales (conversacion, narracion, recitacion), juegos
verbales y obras completas de la tradicion oral que favorezcan la interaccion, el
conocimiento social y la asociacion de los significados con su contexto
situacional (MINEDUC, 2016).

¢cEn qué forma se relacionan los juegos verbales en el desarrollo de las
habilidades linguisticas de los nifios? En reiteradas ocasiones, los juegos son
considerados erroneamente como medios de distraccion para los nifios y por
ende deben ser desarrollados a los ultimos minutos de la clase. (Diaz 2012).
Como bien lo sabemos el juego cumple un papel importante en el proceso de los
ninos y se sabe que mediante este los ninos llegan aprender un sinnumero de
conocimientos, al tener un adecuado funcionamiento de los juegos verbales los
ninos logran completar una parte de la pronunciacion, la fluidez verbal y a
tener nuevas palabras en su vocabulario.

¢Qué juegos verbales se pueden aplicar en Educacion Inicial? Sabiendo que los
instrumentos pedagogicos son muy variables y se utilizan para poder provocar
y desarrollar el lenguaje en los ninos, ademas de construir vinculos afectivos.
(Ingol, 2017). Los juegos verbales presentan varios tipos y la mayoria de ellos
permiten desarrollar diversas actividades de pensamiento y lenguaje oral
yescrito, todos los juegos verbales al ser tan distintos pueden ser aplicados la
mayoria de ellos es necesario mencionar que dependiendo la edad los juegos
deben presentar distintas complejidades.

Los juegos verbales como ya se mencioné anteriormente da gran valor al
desarrollo del lenguaje del nifio de nivel inicial, es por ello que el presente
articulo cientifico tiene como objetivo analizar la influencia que tiene los juegos
verbales en el desarrollo del lenguaje en ninos de 5 anos, como también el
conocimiento que presentan las docentes sobre dicho tema, debido a que existe
poca claridad sobre si los juegos verbales benefician en el desarrollo del
lenguaje.

Vol. VII. Afio 2022. Edicién Especial (3), septiembre


http://revistas.utm.edu.ec/index.php/Cognosis/index

Katherin Ruiz, Tatiana Rios

DESARROLLO

La metodologia utilizada en el articulo cientifico posee un enfoque cualitativo
de alcance descriptivo porque busca determinar el conocimiento de los docentes
acerca del uso de los juegos verbales y el beneficio que brinda al desarrollo del
lenguaje de los ninos. De la misma forma, tiene un diseno no experimental
porque no existe manipulacion ni modificacion en las variables establecidas,
ademas se recopilara en un periodo determinado, adquiriendo el caracter de
investigacion de tipo transversal.

Segun Hernandez, Fernandez & Baptista (2014), la poblacion es: “el conjunto
de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p.174).
La poblacion estuvo conformada por docentes de nivel inicial de instituciones
publicas, privadas y fiscomisionales de la ciudad de Quito, ya que son ellos los
agentes que poseen conocimientos sobre los juegos verbales en el desarrollo del
lenguaje de los nifnos.

Tamayo y Tamayo (2006), afirma que la muestra "Es el conjunto de operaciones
que se realizan para estudiar la distribucion de determinados caracteres en
totalidad de una poblacion universo, o colectivo" (p.176). La muestra estuvo
conformada por un total de 52 docentes del Nivel de Inicial que trabajan con
ninos de 5 anos. El tipo de muestreo es de caracter no probabilistico en el cual
se selecciono la poblacion por conveniencia. El cuestionario de la encuesta se
aplico a 52 docentes; y todos fueron respondidos.

Herramienta / Instrumento: La técnica que se empled para la recoleccion de la
informacion es la encuesta mediante su instrumento como es el cuestionario,
seguido de una validacion de los instrumentos revisados por dos especialistas,
la encuesta consta de 22 preguntas con escala Likert modificada.

Procedimiento: Para la elaboracion y aplicacion de los instrumentos, como
primer aspecto a tomar en consideracion es la revision de la literatura, como
bien lo sabemos previo a la aplicacion del cuestionario se realizé una revision
por especialistas, una vez validado el instrumento fue aplicado como formulario
electronico via internet; plataforma de google forms, debido al confinamiento a
consecuencia de la crisis sanitaria mundial causada por la pandemia COVID-
19, para el analisis de los datos obtenidos de la encuesta se utilizara el
software SPSS de esta forma se obtendra las graficas y tablas de los resultados.

Resultados

El cuestionario logro responder al objetivo planteado para la realizacion del
presente articulo, los resultados han sido analizados y a continuacion se
expondran de acuerdo a las distintas dimensiones establecidas:
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Tabla 1. Técnicas para el desarrollo del lenguaje

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje valido

Porcentaje acumulado

Vélido  Juego simbélico 1823,1
Dactilopintura 22,6
Juegos verbales 2734,6
Juegos motrices 56,4
Total 5266,7

34,6
3,8
51,9
9,6

100,0

34,6
38,5
90,4

100,0

Fuente: Elaboracién propia, bajo el analisis de la encuesta

30 §

20

Frecuencia

Gréfico 1. Técnicas para el desarrollo del lenguaje

Juego simbédlico  Dactilopintura  Juegos verbales Juegos motrices

De acuerdo a dicha dimension; se observa que, 18 docentes utilizan el juego
simbdlico como una técnica para desarrollar el lenguaje de los nifnos; esto en
porcentaje representa el 34,62% mientras que 2 docentes consideran que la
dactilopintura es una técnica adecuada, representando asi el 3,85%, por otro
lado 27 docentes consideran a los juegos verbales como una técnica para el
desarrollo del lenguaje con el 51,92% y finalmente 5 docentes consideran que
los juegos motrices ayuda al desarrollo del lenguaje representando el 9,62%.
Los resultados de la encuesta aplicada senalan que los docentes se inclinan
mayormente al uso de los juegos verbales como la técnica mas utilizada que
permite desarrollar el lenguaje de los ninos.
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Tabla 2. Inicio

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje valido

Porcentaje acumulado

Vélido  Siempre 1519,2
A veces 3544.,9
Nunca 22,6
Total 5266,7

28,8
67,3

3,8

100,0

28,8
96,2

100,0

Fuente: Elaboracion propia, bajo el analisis de la encuesta

40

30§

20

Frecuencia

15
28,85%

Siempre A veces

Grafico 2. Inicio

En la tabla y grafico 2 se puede constatar que, del total de la poblacion, 15
docentes con frecuencia inician su clase con rimas, trabalenguas, retahilas o
adivinanza, es decir, el 28,85% mientras que 35 docentes a veces inicial la
clase con alguno de los juegos verbales con el 67,31%, por ultimo 2 docentes
nunca inician con los juegos verbales ya mencionados, lo cual equivale al

3,85%.

Los resultados de la encuesta senalan que en su mayoria los docentes a veces
al iniciar las clases incluyen algunos de estos juegos verbales, con el fin de
mejorar el desarrollo del lenguaje de los nifios.

Tabla 3. Espacio-lugar

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje valido

Porcentaje acumulado

Vélido  Dentro del aula 3139,7
En el hogar 56,4
En el patio 1620,5
Total 5266,7

100,0

59,6
9,6

30,8

59,6
69,2

100,0

Fuente: Elaboracion propia, bajo el analisis de la encuesta
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Gréfico 3. Espacio-lugar

o .
En el patio

La tabla y grafico 3 indica que, del total de la poblacion, 31 docentes
consideran que el mejor lugar para que los nifnos realicen sus interacciones de
los juegos verbales sea dentro del aula, con un porcentaje de 59,62% como
también S5 docentes se inclinan que el mejor lugar es el hogar, esto equivale al
9,62% y por ultimo 16 docentes eligieron que el patio es el espacio adecuado,
reflejando un 30,77 %.

Los resultados generados de la encuesta senalan que los docentes consideran
que el mejor espacio o lugar para desarrollar positivamente los juegos verbales
es dentro del aula.

Tabla 4. Destreza-desarrollo

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje valido  Porcentaje acumulado

Valido Destrezas orales 2430,8 46,2 46,2
Lenguaje comprensivo 9115 17,3 63,5
Expresion oral 1924.4 36,5 100,0
Total 5266,7 100,0

Fuente: Elaboracién propia, bajo el analisis de la encuesta

Frecuencia

Destrezas orales Lenguaje comprensivo Expresion oral

Gréfico 4. Desarrollo del lenguaje
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En la tabla y grafico 4 que se presenta se puede evidenciar que, del total de
docentes, 24 manifiestan que mediante los juegos verbales los ninios desarrollan
las destrezas orales, lo mencionado equivale al 46,15% por otro lado 9
docentes se inclinan al lenguaje comprensivo, este resultado en porcentaje
equivale al 17,31 % y finalmente 19 docentes por la expresiéon oral, esto
representa el 36,54%.

Los resultados de las encuestas senalan que en su mayoria los docentes
consideran que mediante los juegos verbales los ninos desarrollan las destrezas
orales.

Tabla 5. Participacion en actividades

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje valido  Porcentaje acumulado

Vélido  Siempre 19 24,4 36,5 36,5
Casi siempre 29 37,2 55,8 92,3
Ocasionalmente 4 51 7,7 100,0
Total 52 66,7 100,0

Fuente: Elaboracion propia, bajo el analisis de la encuesta

Frecuencia

Siempre Casi siempre Ocasionalmente
Gréfico 5. Participacidn en actividades

En la tabla y grafico 5 se puede constatar que, del total de poblacion, 19
docentes mencionan que siempre los ninos participan en actividades donde la
oralidad es el principal medio de expresion y comunicacion, es decir, el 36,54%
mientras que 29 docentes casi siempre los ninos participan, lo cual equivale al
55,77%, por ultimo 4 docentes senalaron que los nifios ocasionalmente
participan, en porcentaje representa el 7,69%.

Los resultados de la encuesta senalan que en su mayoria los docentes
consideran que los nifios casi siempre participan en actividades donde la
oralidad es el principal medio de expresion y comunicacion.
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Tabla 6. Claridad y coherencia

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido

Vélido Siempre 10 12,8
Casi siempre 35 44,9
Ocasionalmente 79,0
Total 52 66,7 100,0

Porcentaje acumulado

19,2
86,5
100,0

Fuente: Elaboracion propia, bajo el analisis de la encuesta

40 {8

30 §

20

Frecuencia

10
19,23%

Siempre Casi siempre Ocasionalmente

Gréfica 6. Claridad y coherencia

La tabla y el grafico 6; determinan que 10 docentes manifiestan que los ninos
expresan con coherencia y claridad sus ideas, lo que equivale al 19,23% como
también 35 docente senialan que casi siempre representando un porcentaje de
67,31% por ultimo para 7 docentes sefnialan que ocasionalmente lo que quiere

decir el 13,48%.

Los resultados de la encuesta aplicada los docentes senalan que casi siempre
los ninos llegan a expresar sus pensamientos con claridad y coherencia al

momento de interactuar en la hora de clase.

Tabla 7. Tiempo

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje valido

Porcentaje acumulado

Vélido  De 6 a 10 minutos 3646,2
De 11 a 15 minutos 1012,8
Durante todo el proceso 67,7
Total 5266,7 100,0

69,2
88,5

100,0

Fuente: Elaboracién propia, bajo el analisis de la encuesta
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Frecuencia

] . De 6 a 10 minutos De 11 a 15 minutos Durante todo el
Gréfico 7. Tiempo proceso

La tabla y grafico 7 indica que, del total de la poblacion, 36 docentes
manifiestan que dedican de 6 a 10 minutos diarios para realizar el uso de los
juegos verbales con los ninos, lo que equivale a un porcentaje de 69,23%
mientras que, 10 docentes lo dedican de 11 a 15 minutos representando al
19,23% y 6 docentes quienes lo utilizan durante todo el proceso, en porcentaje
representa el 11,54%.

Los resultados de la encuesta aplicada senalan que en su mayoria los docentes
dedican un tiempo estimado de 6 a 10 minutos a los juegos verbales.

Discusioén

Los resultados alcanzados mediante la encuesta, tal como se ha demostrado en
los respectivos graficos y tablas de analisis, los docentes destacan que en
ocasiones hacen uso de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje de

ninos de S anos, cabe mencionar que los ninos se encuentran en un punto
medio en participacion y desarrollo del lenguaje.

En los hallazgos arrojados en la encuesta para responder a las interrogantes
planteadas, los docentes al hacer uso de los juegos verbales en las horas de
clase se ha demostrado que existen falencias ya que al iniciar una clase o en su
desarrollo no implementan frecuentemente dichos juegos, sabiendo que los
juegos verbales favorecen al desarrollo del lenguaje de los nifios de 5 anos,
logrando ellos una fluidez verbal, una pronunciacion adecuada, ademas de
mejorar su articulacion verbal por medio de la diversion.

Cuando un docente narra historias, hace uso de diferentes juegos verbales
dentro de lo cotidiano se ve reflejado en el aula palabras comunes y no
comunes, los ninos se apropian de ellas aumentando su nivel de vocabulario
(Rosenberg et al., 2016), de esta manera los nifnnos al desenvolverse en el aula
de clase influenciaran en la estimulacion del lenguaje oral. Del mismo modo
(Blanco & Blanco, 2016) y (Tejera et al., 2012) senala en su investigacion que
algunas veces los docentes planifican y hacen uso de los juegos verbales, es
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decir utilizar rimas, trabalenguas, retahilas, adivinanzas y poesia, mostrando
que no promueven la adquisicion y el fortalecimiento del vocabulario en los
ninos de 5 anos, esto se ve reflejado en el bajo nivel que poseen los mismos.

Por otra parte, (Sanchez et al, 1996), citado por (Roca, 2013), quienes
expresaron que, el desarrollo de la capacidad comunicativa en los ninos es el
juego ya que comienzan a hablar y a jugar con el lenguaje, deforma los sonidos
o las palabras, hablan con los labios juntos o con la boca abierta, dice
palabras al revés (p.15).

Una de las limitaciones evidenciadas en la presente investigacion tiene que ver
con el hecho del tamano de la muestra e instrumento, ya que se realizo un
muestreo no probabilistico, quizas al haber considerado una muestra mas
amplia los datos hubiesen sido mas significativos. Ademas, la encuesta se
aplico de forma virtual, debido al estado de emergencia que esta atravesando el
pais, por ende, no pudimos adentrarnos en el campo correspondiente que en
este caso son las docentes de nivel Inicial que trabajan con los ninos de 5 anos
para corroborar los aspectos planteados. Como futuras investigaciones se
deberian indagar como los docentes estan aplicando los juegos de manera
virtual para desarrollar en los ninos el lenguaje.

Es por ello que la investigacion se la puede tomar como un aporte hacia el
desarrollo del lenguaje en los ninos de 5 anos mediante el uso de los juegos
verbales, donde los docentes son los que deben partir con los mismos, ya que
de esta manera se lograra en los nifios un nivel adecuado en cuanto a su
lenguaje.

CONCLUSIONES

Los resultados alcanzados mediante la encuesta, los docentes destacan que en
ocasiones hacen uso de los juegos verbales para desarrollar el lenguaje de
ninos de 5 anos, cabe mencionar que en las preguntas planteadas las mismas
docentes mencionan que los nifos se encuentran en un punto medio en
participacion y desarrollo del lenguaje debido a la falta de la aplicacion de
los juegos verbales de manera pedagogica.

Los docentes al hacer uso de los juegos verbales en las horas de clase se ha
demostrado que existen falencias, ya que al iniciar una clase o en su desarrollo
no implementan frecuentemente dichos juegos, como se mencioné en la
investigacion las docentes consideran a los juegos verbales como medios de
distraccion para los ninos, por ello se aplica en los ultimos minutos de clase.

Por ultimo, sabemos que los juegos verbales favorecen al desarrollo del lenguaje
de los ninos de 5 anos, logrando en ellos una fluidez verbal, una pronunciacion
adecuada, ademas de mejorar su articulacion verbal por medio de la diversion
sin que los nifnos noten que estan reforzando una parte del area verbal a través
de la variacion de juegos y de los niveles de complejidad que los mismos llegan
a tener.
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