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RESUMEN

La innovacion y la tecnologia juegan un papel importante en la educacion actual desde el ambito de
las nuevas formas de conocer y comunicar dentro del aula; por lo que es necesario, implementar
estrategias didacticas innovadoras a través del uso de las tecnologias de la informacion. De ahi que
el presente estudio se trabaja desde lo tedrico educativo y tiene como objetivo, identificar las practicas
académicas que los docentes desarrollan al utilizar las nuevas tecnologias, para crear ambientes
creativos de aprendizaje. La metodologia que se utiliz6 en la investigacion fue de tipo mixta,
cuantitativa -cualitativa, mediante el instrumento investigativo de la encuesta, aplicado a los docentes
de la Unidad Educativa 5 de junio-jardin de la ciudad de Manta. Los hallazgos de esta investigacion
permiten conocer el tipo de practicas académicas que se desarrollan durante la interaccion didactica
que media el docente entre los nuevos escenarios de aprendizajes que se crean con el uso de las nuevas
tecnologias; el estudiante aprende de forma mas atractiva, amena, divertida y sencilla. EI presente
trabajo concluye que las précticas didacticas ejecutadas a través del uso de las Tics generan ambientes
creativos de aprendizajes, desde la motivacion para aprender, la interaccion sin barreras geograficas,
hasta la participacion creativa del trabajo grupal; lo que les permite experimentar dentro y fuera del
aula de clases.
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ACADEMIC PRACTICES BASED ON NEW TECHNOLOGIES FOR THE
DEVELOPMENT OF CREATIVE LEARNING ENVIRONMENTS

Abstract

Innovation and technology play an important role in current education from the field of new ways of
knowing and communicating within the classroom; therefore, it is necessary to implement innovative
teaching strategies through the use of information technologies. Hence, the present study works from
the educational theoretical and aims to identify the academic practices that teachers develop when
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using new technologies, to create creative learning environments. The methodology that was used in
the research was of mixed, quantitative-quantitative type, through the investigative instrument of the
survey, applied to the teachers of the Educational Unit June 5-garden of the city of Manta. The
findings of this research allow to know the type of academic practices that are developed during the
didactic interaction that mediates the teacher between the new learning scenarios that are created with
the use of new technologies; the student learns in a more attractive, enjoyable, fun and simple way.
The present work concludes that the didactic practices executed through the use of the Tics generate
creative learning environments, from the motivation to learn, the interaction without geographical
barriers, to the creative participation of the group work; which allows them to experiment inside and
outside the classroom.

Keywords: academic practices; innovation; creative environments; learning.

Introduccion

El éxito innovador de la educacidn proviene de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(Tics); y la actitud reflexiva y critica del educador para la puesta en marcha de estos recursos favorece
los aprendizajes de los estudiantes. Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion son
todas aquellas herramientas que permiten transmitir, procesar y difundir informacion; estas nuevas
herramientas son los maviles, el internet, un ordenador, el correo electrdnico, los videos juegos, etc.,
(Castillay Leon, 2011).

El problema tiene que ver con la falta de utilizacion de las nuevas tecnologias, desde donde surge una
interrogante: ¢utilizan los docentes las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(Tics) dentro de las aulas de clases para generar ambientes creativos de aprendizaje y por ende mejorar
los aprendizajes de los estudiantes? El presente trabajo tiene como principal proposito identificar las
practicas académicas que utilizan los docentes de educacion basica, basadas en las nuevas tecnologias
para el desarrollo de ambientes creativos de aprendizaje.

De ahi, que esta situacion nos invita a indagar las condiciones en que se encuentran estas nuevas
formas de generar escenarios creativos a traves del uso de la innovacion tecnolégica, con la aplicacion
de estrategias academicas del docente, desde la misma interaccion cooperativa, y colaborativa hasta
el trabajo en grupo que permite lograr un aprendizaje significativo, pero ademas, que estos espacios
de aprendizaje en las aulas de clases, permitan desarrollar al estudiante un pensamiento analitico,
critico y reflexivo.

Metodologia

El presente estudio es de tipo exploratorio y cualicuantitativo; para la recoleccion de informacion se
aplico una encuesta dirigida a los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa 5 de Junio-Jardin
de la ciudad de Manta; a partir de la sistematizacion de los datos se utiliz6 el analisis descriptivo,
sumada a las aproximaciones tedricas sefialadas en el desarrollo teérico de la investigacion, para
indagar sobre la situacion actual de este fendmeno en particular, en este caso, conocer sobre las
practicas académicas de los docentes que generan ambientes de aprendizajes creativos a traves del
uso de las TIC.

Resultados

Partiendo de los datos obtenidos en el presente trabajo, el analisis se centrd en tres dimensiones: en
las practicas académicas basadas en las Tics; en el desarrollo de ambientes creativos; y en el uso de
los recursos tecnoldgicos de los profesores y estudiantes en el aula de clases.

Con vista a identificar las practicas académicas que los docentes ejecutan al utilizar las nuevas
tecnologias, para generar ambientes creativos de aprendizajes, se analizan los siguientes resultados:

Gréfico 1
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Elaboracion propia.

Desde la dimensién de las practicas académicas de los docentes, se analiza que los profesores se
encuentran conscientes de las nuevas practicas académicas, debido a que estas generan interés y
motivacion en los estudiantes para sus aprendizajes; de los encuestados el 70% utiliza proyectos
pedagdgicos de aula, el 20% utiliza la modalidad del aula invertida, mientras que el 10% utiliza el
aprendizaje cooperativo. En este caso se evidencia que las practicas académicas se dan desde la

iniciativa de la generacidn de los proyectos pedagogicos de aula, siendo esta la de mayor participacion
de los estudiantes.

Por otro lado al consultar sobre los recursos digitales utilizados con los estudiantes para tener una
interaccion efectiva segun los resultados de la encuesta se obtuvo que 100% usa las redes sociales,
82% el correo electronico, 55% el bloc, y el wiki en un 47%; medios con los cuales han logrado
mejorar la comunicacion entre pares y adultos. Datos que indican el empleo de los recursos digitales
para la mediacion pedagdgica. De acuerdo a este planteamiento los estudiantes se apropian de la

tecnologia como parte integral de las actividades diarias, adaptandolas a sus intereses y necesidades
especificas.
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Fuente: encuesta aplicada a docentes Unidad Educativa 5 de Junio-jardin de Manta
Elaboracidn propia.

Ochoa y Montes (2006) y otros autores opinan, que, desde el punto de vista del uso de la tecnologia
para generar aprendizajes, existen varios momentos: la apropiacion del objeto con respecto a la
tecnologia artificial; la apropiacion de la funcionalidad con relacion a la familiarizacion de la
tecnologia; y, la apropiacion de las nuevas formas de aprendizaje, que tiene que ver precisamente el
uso de esta herramienta para desarrollar proyectos educativos.
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Con respecto a la dimension sobre el desarrollo de ambientes creativos generados desde las practicas
académicas de los docentes, se pudo observar que estos inician su desarrollo fuera del aula en
encuentros de empresas simuladas y administradas por grupos de estudiantes, quienes cumplen roles
de gerencias con su equipo de empresarios identificados segun el tipo de producto que ofrecen al
medio, en el que deben destacar los procesos de comunicacion a través de los medios tecnoldgicos e
ir articulando conocimientos de las diferentes asignaturas integradas al proyecto.

Gréfico 3
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Elaboracién propia.

Segun los resultados de la encuesta aplicada a los docentes y autoridades, ante el cuestionamiento
sobre los medos tecnoldgicos que utiliza en las clases para la generacidn de estos ambientes creativos
de aprendizajes; los recursos utilizados por los estudiantes son las Tablet en un 25%, el movil en un
25%, la computadora en un 50%; con ello se tiene acceso a medios virtuales de comunicacion como
el WhatsApp, que es utilizado por el 35%, los video conferencias en un 80%, y chat virtuales 100%;
permitiendo que los docentes y estudiantes mantengan una interaccién permanentemente. Este tipo
de actividades generan interés para la busqueda de informacion.

Indudablemente y tal como lo menciona Rinaldi (2011), destaca cémo el aprendizaje a través del
movil y sus diferentes aplicaciones se esta convirtiendo en un término que marca tendencia, ademas
asegura que el uso de estos recursos se da en mayor preferencia por estar adaptados a llegar a cualquier
espacio, lo que su manejo tiene que ver por la movilidad, que donde y cuando quieran la informacion
es obtenida. Lo que indica que el aprendizaje se flexibiliza, en vista de poder utilizarlo en cualquier
momento.

En el presente trabajo se evidencia que la predisposicion del docente con relacion al uso de estos
recursos, en los procesos de ensefianza y aprendizaje es muy alta; ademas en sus respuestas sobre el
uso del movil indican que este es el recurso de mayor acceso que los estudiantes tienen,
independientemente del extracto social.

Es necesario destacar que las tecnologias moviles si conducen al aprendizaje mientras estas son
utilizadas como recursos 0 medios educativos, para establecer espacios compartidos de aprendizajes.
Sobre este aspecto es importante sefialar que el movil (teléfono) genera motivacion para el
aprendizaje, pero debe ser controlado su uso, tanto en casa como en la institucion.
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Con relacién a la dimension sobre el uso de los recursos tecnolégicos, se indica que la apropiacion
de las herramientas tecnoldgicas en la institucion es muy favorable, ya que no se establecen horarios
para su uso, siempre y cuando estos se utilicen para el desarrollo de actividades del proyecto.

Garrison y Anderson (2005) consideran que:

La influencia de Internet en las instituciones educativas tradicionales apenas ha supuesto
“poco mas que una cierta mejora de las practicas habituales”, lo cual es cierto, pero
contrariamente a promover la desazon, este hecho ha de ilusionarnos, porque ain nos queda
mucho por ver —y disfrutar— del uso de estas tecnologias. (p. 18)

Al indagar a los estudiantes sobre donde tienen mayor acceso a los medios tecnoldgicos arrojan los
resultados que solo el 43% utilizan estos recursos en sus hogares, el 17% en el cyber, el 22% en casa
del compariero, y el 100% en la institucién. Lo que evidencia una debilidad para la afirmacion y
ejecucion de los contenidos que se encuentran ejecutando, para ello el docente recurre al método
tradicional de complementar con tareas los refuerzos de contenidos que se requieran fortalecer.

Gréfico 4
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Elaboracion propia.

En este sentido las tecnologias en la institucidn se vuelven potenciadoras del trabajo colaborativo en

la ejecucion de las actividades. De ahi que los estudiantes consideran necesarias para sus aprendizajes

segun los resultados de la encuesta, en la que se evidencia que el 81% expresa que el uso de las

tecnologias facilita sus aprendizajes. De igual forma expresan el 100% de su grado de satisfaccion

sobre el acceso de los recursos tecnoldgicos en la institucion, de manera muy alto. Gréafico 5.
Grafico 5
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Los procesos colaborativos en el marco de situaciones de ensefianza han resultado ser de gran interés,
por una parte, por la diversificacion metodoldgica que se introduce y, por otra, por la importancia de
la construccion compartida de conocimientos a través de las Tics.

Discusion

Préacticas académicas innovadoras

Consecuentemente las habilidades de ensefianza en la actualidad deben reflejar la capacidad de
desarrollar formas innovadoras a través de las Tics, para mejorar el ambiente de aprendizaje y
fomentar la alfabetizacion tecnoldgica, la profundizaciéon y creacion de conocimientos en los
estudiantes.

Por tal razén, de acuerdo a lo expuesto la escuela es el medio privilegiado para democratizar el acceso
al conocimiento, y el Estado posee la responsabilidad de preparar al sistema educativo, formando a
sus estudiantes en la utilizacion claray critica enfocada en las nuevas tecnologias de la comunicacion.
Asi lograr que los alumnos puedan tener un mejor aprendizaje, ademas de estar enfocado en un
proceso creativo donde solo es posible la construccion de conocimientos a través del fomento de la
creacion y la actividad de los participantes (Lopez, 2015).

En efecto las practicas educativas, la creatividad y el uso de tecnologias son fundamentales para lograr
los objetivos propuestos, tanto en los planes de estudio como en las politicas de gobierno. De esta
forma la tecnologia por si misma no va tener un efecto magico en la mejora de las préacticas docentes,
hay que saber utilizarla, organizando cuidadosamente el material, al no hacerlo, esta no produce
aprendizaje significativo, no se asocia con una estrategia creativa en la ensefianza y mucho menos es
innovadora (Diaz, 2017). En esta misma linea, Angulo (2015) manifiesta que la innovacion es
esencial para el desarrollo de un aprendizaje significativo real.

En la actualidad, las estructuras educativas se encuentran con la necesidad de adaptarse a los
condicionamientos de las TIC, en la tarea diaria de formar a sus alumnos, proporcionarles
conocimientos y adaptarlos a ellos, al manejo de estas nuevas herramientas que son un medio de
estudio para todo nivel educativo (Tena, 2016). Experiencias que se vienen desarrollando desde hace
varios afos para ubicar planes e implementar de la mejor manera, las nuevas herramientas que
involucran la ensefianza como a su vez el aprendizaje. En cambio, para Carrion (2020) el empleo de
las nuevas tecnologias también ayuda a que la educacion sea un proceso integral y a batallar contra
las préacticas de bullying y las diferencias de género.

En el &mbito internacional, el uso de las Tics tiene un orden prioritario y esta considerada como una
de las herramientas de practicas académicas que orientan a la ensefianza didactica. Muchas
instituciones educativas cuentan con la infraestructura de aulas, asi como también nuevas tecnologias:
las computadoras o tabletas con las que antes no contaban. La obtencidn de estas son financiadas por
las entidades gubernamentales e internacionales comprometidas con erradicar la falta de tecnologia
en todos los sectores educativos del mundo (Jiménez, Bonilla y Ponce, 2016).

Investigaciones realizadas en Latinoamérica indican, que las buenas practicas académicas, deberan
enfocarse en las nuevas tecnologias, teniendo ambientes didacticos y metodol6gicos, con un buen
clima dentro del aula y una gestion del tiempo en las mismas, para que el alumno mejore su
aprendizaje. Son necesarias para que se logren oportunidades, consiguiendo un acceso a la innovacion
y aportando nuevas experiencias, otras técnicas aplicadas son: el circulo de aprendizaje y las
expediciones pedagdgicas siendo necesarias para que Latinoamérica continde su desarrollo
educativo. Consecuentemente las redes sociales aportan informacién y esto ocasiona que ayudan a

Facultad de Ciencias Humanisticas y Sociales. Universidad Técnica de Manabi. Portoviejo, Ecuador 55



ReHuSo: Revista de Ciencias Humanisticas y Sociales e-ISSN 2550-6587

Carlos Robles Pihuave y Lubis Zambrano Montes

los alumnos a actuar con un rol mas activo (Rincon, 2016). A este respecto, las nuevas plataformas y
redes también sirven para impulsar una creacion participativa de los estudiantes y elaborar un entorno
virtual de aprendizaje mas innovador, segln autores como Morado (2018).

En este contexto se presenta un escenario de desarrollo presuroso, en las tasas que se refiere a la
incorporacion de la tecnologia y conectividad, pero aun queda un largo camino que recorrer que
permitan aprovechar el potencial de las nuevas tecnologias aplicadas en la educacion y estas pasaran
a ser un factor de desigualdad que amplie ain mas la exclusién social y educativa, existiendo un
rezago en las posibilidades de acceso en condiciones de igualdad a dichas tecnologias (Garcia, Reyes,
y Godinez, 2017).

En el Ecuador con la irrupcion de las Tics, en el aula, las practicas de ensefianza se ven alteradas, en
cuanto a las posibilidades que abren las nuevas tecnologias. Algunos estudios han observado que en
los lugares donde se implementan las Tics, estos transforman las experiencias en la sala de clases,
existiendo mayores evidencias de impactos en el aprendizaje y el desempefio de los estudiantes,
dependiendo no solo de la tecnologia; sino también de las capacidades, actitudes y creencias
pedagogicas de los profesores, al crear un ambiente creativo (Ledn, 2012).

En este sentido las nuevas tecnologias estimulan el desarrollo de competencias como investigar,
seleccionar, organizar y manejar nueva informacion; la autonomia para aprender a aprender;
autoestima y motivacién interna; respeto por el otro, valores que facilitan tanto la creacién de
ambientes de aprendizaje enriquecidos y altamente significativos, que pueden adaptarse a modernas
estrategias de aprendizaje, como también la comunicacién y el acceso a materiales mediante el uso
de buscadores. Para autores como Pefialoza (2017), esto genera un aprendizaje colaborativo en la
practica educativa. Y con ello no debe olvidarse de que el internet es un mecanismo para lograr que
las sociedades estén conectadas a nivel mundial y la obtencidn de la informacion se la puede realizar
facilmente en pocos minutos (Navarrete y Mendieta, 2018).

En este estudio se revisan los trabajos realizados de autores que aportan conceptos en que los recursos
tecnologicos son considerados medios didacticos que permiten aprendizajes activos, creativos y
dindmicos, y que, desde la intervencion del docente con acciones pedagogicas acertadas construye
espacios alternativos, creativos, para que el estudiante indague, explore y construya sus propios
aprendizajes. La importancia se da en el acompafiamiento que el docente debe otorgar al nifio, esto
es, la utilizacion conveniente que debe darle a cada una de estas herramientas.

En el trabajo realizado por Camacho y Lara (2011) expresan que las tendencias del uso de nuevas
tecnologias “no nos deben llevar a pensar en nifios aprendiendo solo con dispositivos maviles, sino
en una formacion mas efectiva, mas ludica, que fomente la motivacion y la creatividad del alumno”

(p.137).

Por su parte Pérez (2012) hace referencia de los escenarios educativos basados en la tecnologia “como
mediadora y favorecedora del aprendizaje representando una posibilidad en los que se pueden
articular y conjugar las diferentes areas del conocimiento, a fin de desarrollar propuestas desde una
dimension cientifica y socio afectiva” (p.91).

Mientras que para Cabero (2007) la incorporacion de las Tics en el aula de clases, le da su importancia
“(...) a las posibilidades interactivas que ofrecen, y que posibilitan que el usuario se convierta en un
procesador activo y consciente de informacion” (p. 26). De ahi que, se generen los ambientes
propicios, para que el interés del estudiante tenga mayor necesidad de esta interaccion con el
contenido que se estudia.
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Finalmente, la interaccidn tecnoldgica puede darse por los intercambios entre los actores educativos
durante los procesos didacticos y decisiones pedagdgicas para mediar con las tecnologias, lo
importante es que el estudiante al recibir la informacion identifique los entornos donde aplicarlos, y
que reconozca el valor que conlleva la diversidad de cada contexto y cultura. Por ello, autores como
Guillamén, Garcia y Pérez (2017) son de la idea de que las nuevas tecnologias deben potenciar las
principales competencias cognitivas en los estudiantes.

En definitiva, las TIC en la educacion no pueden verse como una practica educativa que simplemente
incorpora un medio 0 un recurso, pues educar en y con las nuevas tecnologias requiere un conjunto
de condiciones pedagdgicas, econdmicas, politicas y culturales, considerando que no solo es un
espacio informacional y comunicacional sino también un espacio social.

Practicas académicas basadas en las nuevas tecnologias

El impacto de las Tics, en la sociedad actual ha traido cambios significativos, respecto a forma y
contenido, teniendo efecto masivo y multiplicador, basado en el sentido del conocimiento que ha
influido en la educacidn experiencia que puede introducirse en la unidad educativa investigada.

La educacion ha sufrido una transformacion con el uso de las Tics que ha impactado a nivel social a
todas las generaciones convirtiéndose en un instrumento educativo, capaz de mejorar la calidad del
estudiante, revolucionando la forma en que se obtiene, se maneja y se interpreta la informacion
(Hernandez , 2017).

Las innovaciones educativas giran alrededor de las tecnologias debido a la cantidad de informacion
que procesan, la velocidad de transmision y la cantidad enorme de personas a las que se puede hacer
Ilegar el conocimiento. Situacién que demanda nuevas estrategias pedagogicas en las aulas de clases,
que promuevan interés en los aprendizajes.

Segun Gonzalez, Pefiaranda y Manzano (2019) expresan que “las practicas educativas deben permitir
que el estudiante consulte los espacios correspondientes ya sea para apropiarse del conocimiento,
transformarlo, comunicarlo, gestionarlo o transferirlo” (p.4).

Mientras tanto para Hermosa del vasto, (2015) expresa que:

Las tecnologias de informacion en la educacion, segun los expertos, constituyen un fenémeno
de gran trascendencia social, son un medio para potenciar la educacion a partir del cual se
puede fortalecer el proceso de lectura-escritura, dado que los estudiantes son hoy mas
sensibles a un entorno digital, porque posibilita un mayor grado de interaccién con
dispositivos electronicos, teléfonos maviles, television digital, videojuegos y el uso habitual
del internet (p122).

De ahi que, el uso de las Tics, en la educacion tiene su impacto con relacion a que “cualquier
tecnologia depende de como se use, en qué contexto y para qué fines, puesto que abre posibilidades
como también nuevas exigencias” (Bebell, 2005, p.45).

Las Tics, son cada vez mas amigables, accesibles, adaptables, son asumidas a nivel social, tanto en
lo personal como organizacional. En las escuelas que incorpora la computadora con el propoésito de
hacer cambios pedagogicos en la ensefianza tradicional hacia un aprendizaje mas constructivo, dando
informacion, promoviendo el desarrollo de habilidades, destrezas y aprendizajes significativos.
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La presencia de las nuevas TIC nos va a llevar, a que los profesores desempefien nuevos roles, que
en el caso de los docentes universitarios serian los siguientes: consultor de informacion —facilitadores
de informacion, disefiador de medios, moderadores y tutores virtuales, evaluadores continuos y
asesores, orientadores y administradores del sistema. (Cabero, 2007)

Ambientes creativos de aprendizaje

Al aplicar las nuevas tecnologias en clases permiten que exista un ambiente de aprendizaje
enriquecido y posteriormente significativo, facilitando la construccién comunicativa, asi como
también poder adquirir nuevos conocimientos de diferentes temas por medio de la basqueda que se
puede realizar en la web.

La creacion de ambientes creativos en las aulas ayuda a los jovenes a relacionarse con ellos, de forma
facil, ya que el acceso a las redes informaticas se puede acceder mediante diferentes dispositivos
tecnologicos, que contribuye a que los nifios, nifias y jovenes puedan mejorar tanto la eficiencia como
también la productividad en clases. Las tecnologias mas utilizadas dentro y fuera de los salones de
clase se encuentran: calculadora, impresoras, computadora, pizarras digitales, aulas virtuales, entre
otros.

El estudiante participa como aquel nuevo agente educativo, quien producto de haber nacido en una
sociedad tecnificada se convierte en el elemento principal en la comunicacion e interaccion social no
solamente en el aula (Aguilar, 2012), cada espacio y momento donde se evidencia un aprendizaje,
debe postular la idea de convertirse en este logro de significancia.

En la educacion reside y particularmente en los docentes, la puesta en marcha de un plan educativo
de corto, mediano y largo alcance para la formacion del futuro del pais. La educacion es entendida
como la preparacion para la sociedad, para la vida adulta, para el trabajo y la adquisicion de cultura,
ademas prepara y sitta al individuo en la sociedad y el mundo que le ha tocado vivir (Castro , Guzman,
y Casado, 2014).

Las innovaciones educativas deben contribuir a superar los limites del espacio y el tiempo escolar, de
manera que pueda ofrecer experiencias educativas disponibles en cualquier momento y lugar, para
cada estudiante y para ellos en su conjunto, mediante la creacidn de redes sociales de conocimiento.
Las practicas innovadoras para el aprendizaje, constituyen un ndcleo basico y concreto desde el que
propone un nuevo paradigma educativo desde la perspectiva de los cambios que deben ser visibles en
la accién pedagogica, que ofrezcan experiencias de aprendizaje pertinente, enriquecido, atractivo y
desafiante a los aprendices del siglo XXI.

Su implementaciéon depende de docentes debidamente bien preparados y formados, que puedan
desempefiarse en condiciones de trabajo apropiadas. Pero requiere, ante todo, de politicas integrales,
porque el éxito del cambio educativo no depende ni puede depender exclusivamente del esfuerzo de
los docentes, sino de sistemas educativos completos alineados y de intervenciones y programas
sistémicos de accion, donde interviene la sociedad educativa.

Los ambientes creativos mediados por las Tics significan otra forma de recrear la imaginacién, y los
aprendizajes; para el desarrollo de la experiencia intelectual y afectiva del ser humano de forma
individual o colectiva proporcionando, mediante su uso, nuevos conocimientos del objeto
posibilitando indagar aspectos desconocidos y acceder a nuevas formas que, segun el sujeto, son
socioculturales.
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Vygotski es el autor méas significativo de esta tendencia, que pone de manifiesto la importancia social
del aprendizaje, es decir, a través de un contexto cultural determinado. Tanto las personas como los
medios o0 materiales pueden ejercer una funcion de mediadores para el aprendizaje.

Conclusiones

En la unidad Educativa 5 de Junio-Jardin de Manta, los docentes conocen la importancia que tienen
las Tics en el proceso de aprendizaje; se evidencid que, la mayor parte de su personal docente utiliza
las herramientas tecnoldgicas, para el desarrollo de sus actividades académicas, manteniendo una
interaccidn activa con los estudiantes.

La incorporacion de las TIC, en el proceso de ensefianza aprendizaje permite la interaccion docente-
estudiante, por ser una herramienta didactica que consolida el aprendizaje significativo en base a la
tecnologia.

Es considerable la importancia que tiene la actitud de docentes y directivos para que se incluyan las
Tics en las metodologias docentes, ya que pueden influir en cuando y cémo pueden integrarlas a sus
ensefianzas, viéndolas como una posibilidad de mejora del proceso.

La apropiacion de herramientas tecnologicas tanto de los estudiantes como de los profesores es
adecuada, y el nivel de uso de las tecnologias en las aulas de clase, depende de la sensibilidad,
habilidades y actitudes del profesorado hacia estas.

Las préacticas académicas basadas en las nuevas tecnologias para el desarrollo de ambientes creativos
de aprendizaje es una propuesta relevante, porque permite que el estudiante aprenda de manera
divertida.
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