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Resumen

El objetivo del presente articulo fue analizar las estrategias didacticas innovadoras para el aprendizaje
matematico de estudiantes de Educacion Basica Media y su impacto en el aprendizaje. Se realiz6 una
revision sistematica basada en la declaracion PRISMA. Se incluyeron estudios que cumplieran los
criterios de inclusion: publicados entre 2020 y 2025, enfoques cuantitativos cualitativos y mixtos,
escritos en espafiol y que reporten el efecto de estrategias didacticas innovadoras en el aprendizaje
matematico. Se emplearon bases de datos: Scielo, Redalyc, Dialnet, Scopus y Google Scholar, encontrando
8259 estudios, 30 cumplieron con los criterios. Se realiz6 un analisis de contenido de los hallazgos en el
software MAXQDA2024 y se identificaron seis estrategias innovadoras: uso de materiales concretos
y manipulativos, ludicas y gamificacion, aprendizaje cooperativo, resolucion de problemas de la vida
cotidiana, uso de tecnologias digitales y aprendizaje. En cuanto a su impacto, los estudios evidenciaron
mejoras significativas en el aprendizaje, aumento en la motivacion e interés por la asignatura, mayor
participacion en clase y un incremento en el rendimiento académico. Destaca que, pese a los avances
tecnologicos, continta sobresaliendo el uso de materiales concretos y manipulativos como estrategia
efectiva; asimismo, las actividades ludicas, la gamificacion y el uso de recursos digitales emergen
también como herramientas pedagogicas que potencian la motivacion y el aprendizaje significativo de
estudiantes. Estos hallazgos resultan fundamentales para orientar practicas docentes mas acertadas,

inclusivas y efectivas que contribuyan a la formacion integral del alumnado en el area de matematicas.

Palabras clave: Innovacion educativa; educacion basica; rendimiento académico; estrategia de ensefianza.

Abstract

TThe objective of this article was to analyze innovative didactic strategies for mathematical learning
among middle basic education students and their impact on learning. A systematic review was
conducted based on the PRISMA statement. Studies that met the following inclusion criteria were
considered: published between 2020 and 2025, using quantitative, qualitative, or mixed approaches,
written in Spanish, and reporting the effect of innovative didactic strategies on mathematical learning.
The following databases were used: Scielo, Redalyc, Dialnet, Scopus, and Google Scholar. A total of
8259 studies were found, with 30 meeting the inclusion criteria. Content analysis of the findings was
carried out using MAXQDA?2024 software, identifying six innovative strategies: the use of concrete
and manipulative materials, playful activities and gamification, cooperative learning, problem-solving
of everyday life situations, the use of digital technologies, and project-based learning. Regarding their
impact, the studies showed significant improvements in learning, increased motivation and interest
in the subject, greater classroom participation, and an increase in academic performance. Notably,
despite technological advances, the use of concrete and manipulative materials continues to stand out
as an effective strategy; likewise, play-based activities, gamification, and the use of digital resources
also emerge as pedagogical tools that enhance student motivation and meaningful learning. These
findings are fundamental for guiding more accurate, inclusive, and effective teaching practices that
contribute to the comprehensive education of students in the field of mathematics.

Keywords: Educational innovation, primary education, academic performance, teaching strategies.
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Introduccion

La ensefianza de las matematicas en la Educacion Basica Media (EBM) ha sido un area clave en la formacion
académica del estudiantado dada su importancia para el desarrollo del pensamiento logico y critico (Castafieda et
al., 2024). Sin embargo, a pesar de los esfuerzos por mejorar los métodos tradicionales de ensefianza, los desafios
persistentes en cuanto a la comprension y el interés estudiantil por las matematicas, contintia siendo una preocupacion
significativa para educadores y responsables de la politica educativa (Potes-Duque y Jiménez-Contreras, 2023).

El aprendizaje matematico es un area crucial en la EBM, enfrentando desafios significativos a nivel internacional,
regional y local. El informe PISA (Programa para la Evaluacion Internacional de los Estudiantes) ha mostrado que un
porcentaje significativo de estudiantes a nivel mundial no alcanza los niveles minimos de competencia en matematicas,
lo que sugiere una necesidad global de mejorar la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas (Diaz-Pinzon, 2021).

En América Latinay el Caribe se presenta un nivel por debajo del indice mundial de calidad educativa en Matematica. Segiin
lo que reporta Arias et al. (2023), el estudiantado promedio de la region, en el caso de las matematicas, muestra un retraso de
cinco afios de escolaridad, en comparacion con la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE).

Es importante destacar que Ecuador cuenta con un alto porcentaje de estudiantes por debajo del nivel basico de competencia
en lectura, matematicas y ciencias; y, por el contrario, un pequefio porcentaje de estudiantes de alto rendimiento llegan a
los niveles mas altos de competencia, en al menos una asignatura (22% vs el 66% de la OCDE), en matematicas el 71% no
alcanzaron el nivel 2, el cual es considerado el nivel de base, lo que significa que el estudiantado en este nivel, han logrado las
competenciasminimasnecesariasparadesenvolverseenlasociedadsegunInstituto NacionaldeEvaluacion Educativa(2018).

Una de las alternativas para mejorar los resultados en matematicas, es el empleo de estrategias didacticas innovadoras,
las cuales se refieren a un conjunto de acciones y enfoques pedagdgicos disefiados para introducir novedades que
transformen los procesos de ensefianza-aprendizaje, adaptandose a las necesidades modernas de la comunidad educativa
(Gualan et al., 2025).

En el contexto educativo actual, las estrategias innovadoras desempefian un papel fundamental e impactan
en la mejora de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas; la integracion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) y recursos digitales, como aplicaciones interactivas y plataformas
de aprendizaje en linea, permiten a la comunidad educativa aprender de manera autéonoma y personalizada,
adaptando los contenidos a sus necesidades especificas (Orellana-Campoverde y Erazo-Alvarez, 2021).

Este estudio pretende responder a la pregunta ;cuales son las estrategias didacticas innovadoras para el aprendizaje
matematico de estudiantes de EBM reportadas en estudios que tienen un impacto en el aprendizaje? Por lo que el objetivo
fue analizar las estrategias didacticas innovadoras para el aprendizaje matematico de estudiantes de EBM y su impacto
en el aprendizaje, reportadas en estudios cientificos recientes. El conocimiento generado, permitira develar practicas de
impacto en la formacion estudiantil, basadas en evidencia, que serviran a quienes toman decisiones relacionadas con la
calidad de la enseflanza en EBM.

Metodologia

Se realiz6 una revision sistematica de la literatura cientifica disponible, siguiendo las directrices establecidas por la
declaracion PRISMA (Preferred Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses). En cuanto a los criterios de
elegibilidad, se incluyeron estudios: realizados con estudiantes de EBM, publicados en el periodo de 2020 y 2025, estudios
con enfoque cuantitativos, cualitativos y mixtos, escritos en idioma espafiol y estudios que hayan evaluado el efecto de
estrategias didacticas innovadoras en el aprendizaje matematico en EBM. Se excluyeron estudios realizados en un nivel
diferente a EBM, publicados anteriormente al afio 2020, de idioma diferente al espafiol, estudios tedricos, monografias,
tesis y revisiones de literatura sin evidencia empirica sobre la efectividad de las estrategias innovadoras (Tabla 1).
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Tabla N° 1

Criterios de elegibilidad de los estudios

Categoria Criterios de inclusion Criterios de exclusion

Nivel educativo EBM Nivel diferente a EBM

Periodo de publicacion 2020 y 2025 Anteriores al afio 2020
Idioma Espaiiol Idioma diferente al espafiol

Enfoques cuantitativos cualitativos  Estudios tedricos, monografias, tesis y

Tipo de estudio . .. .
P y mixtos revisiones de literatura

Reporten el efecto de estrategias
Hallazgos didacticas innovadoras en el Sin evidencia empirica
aprendizaje matematico

Se utilizaron las bases de datos académicas y repositorios Scielo, Redalyc, Dialnet, Scopus y Google Scholar. Se usaron
las siguientes palabras para la blisqueda: estrategias innovadoras AND matematicas AND basica media, estrategias
educativas AND aprendizaje matematico AND quinto OR sexto OR séptimo.

Las estrategias de busqueda descritas arrojaron un total de 8259 estudios, después de la eliminacion de duplicados y
el cribado por titulo y resumen, se excluyeron 8079 articulos, quedando 150 para evaluacion preliminar, se revisaron
aplicando los criterios de elegibilidad predefinidos. Después de un analisis, se incluyeron 30 estudios mediante la
realizacion de un proceso riguroso de validacion de datos por parte de las personas autoras de este estudio, con énfasis en
la pertinencia de los hallazgos, tanto con la pregunta y con el objetivo de la revision sistematica. Se utilizo el diagrama
de flujo PRISMA, para documentar el proceso de inclusion y exclusion de estudios en la revision sistematica (Figura 1).

Los segmentos relevantes de los documentos fueron codificados de manera inductiva en un proceso de analisis de
contenido y con apoyo del programa cualitativo MAXQDA 2024. Este programa permitid la organizacion y analisis
con su codificacion. También se hizo uso de las funciones de herramientas visuales del programa para representar la
estadistica de codigos, como una evidencia clave de los hallazgos.

Figura N° 1

Flujo PRISMA de estudios a través del proceso de revision sistemdtica.
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Resultados

La presente revision sistematica de la literatura tuvo como objetivo analizar las estrategias didacticas innovadoras para
el aprendizaje matematico de estudiantes de Educacion Basica Media y su impacto en el aprendizaje. En la Tabla 2 se
presentan los datos cientificos de los 30 estudios que cumplieron con los criterios de inclusion. Como se puede observar
en esta tabla, los paises de los cuales proceden las investigaciones son de Ecuador, con 19 estudios (63%), Colombia con
9 estudios (30%) Pert y México con un estudio cada uno (7%). El enfoque de investigacion de la mayoria 14 estudios
(53%), es de tipo cuantitativo, de tipo cualitativos son 6 (21%) y mixto fueron 10 estudios (25%). En 25 estudios (83%) los
participantes es el estudiantado y el resto otros actores como personal docente y, administrativo, padres y madres de familia.

Tabla N° 2

Datos cientificos de los estudios sobre estrategias innovadoras para el aprendizaje matematico de estudiantes de EBM
vy su impacto en el aprendizaje

Aiio Pais Autor(es) Publicacion
, Cuantitativa Uso de software educativo interactivo para la enseilanza y aprendizaje de la
2020 Pert . . e iy
Estudiantes matematica en educacion basica, Region Pasco.
. Cualitativo Procesos de visualizacion en la resolucion de problemas de matematicas en basica
2020 Colombia . . . o .
Estudiantes y docentes primaria apoyados en ambientes de aprendizaje mediados por las TIC.
2020 Cuantitativa Los AVA como estrategia didactica en la ensefianza del pensamiento 16gico—
. Estudiantes matematico.
Colombia
. Mixto Aprendizaje Basado en Proyectos mediados por TIC para superar dificultades en el
2020 Colombia . L . . L.
Estudiantes aprendizaje de operaciones Basicas matematicas.
Mixto Aplicacion de estrategias didacticas y razonamiento 16gico matematico en estudiantes
2021 Ecuador . : L. .
Estudiantes y docentes del nivel basico medio.
Cuantitativa Gamificacion y ensefianza-aprendizaje del razonamiento l6gico matematico en
2021 Ecuador . . s, L.
Estudiantes estudiantes de Educacion General Basica.
Cuantitativa . . - .
2021 Ecuador Padlet como herramienta digital para la ensefianza de las Matematicas.
Docentes
. Cualitativa La huerta escolar con el uso de las TIC, la excusa perfecta para resolver problemas
2021 Colombia : s (L
Estudigpes,familia y matematicos.
. Cualitativo Estrategias didacticas basadas en las inteligencias multiples para la transformacion de
2022 Colombia ~ o L. .
Docentes la ensefianza de la matematica en bésica primaria.
2002 Colombia Cualitativo Mediacion en el aula por medio de tecnologias de informacioén y comunicacion: reto de
Docentes y estudiantes enseflanza y aprendizaje en quinto grado.
Mixto . . ~ "
2022 Ecuador . El juego como alternativa para la ensefianza de la matematica.
Docentes y estudiantes
Cuantitativa Estrategia didactica basada en la gamificacion para el aprendizaje de las matematicas
2022 Ecuador p . .
Docentei,aqﬁ%gdlantes y en basica media.
Mixto El domind como estrategia didactica para el desarrollo del pensamiento l6gico-
2023 Ecuador . & para | P &
Estudiantes y docentes matematico.
. Cuantitativa Estrategia pedagogica mediada por TIC para fortalecer la competencia de
2023 Colombia . . L .
Estudiantes razonamiento matematico en estudiantes de sexto grado.
Cuantitativo Estrategia Didactica para mejorar el dominio de las operaciones Basicas Matematica
2023 Ecuador . s -
Estudiantes y docentes en Educacion Basica Media.
Cuantitativo . ., . . L. "
2023 Ecuador . La gamificacion como eje motivador para el aprendizaje de la matematica.
Estudiantes
Cuantitativa Técnicas Ludicas en la ensefianza-aprendizaje de matematicas en estudiantes de
2023 Ecuador . L ,
Estudiantes séptimo grado, canton el Tambo, Ecuador
86
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Datos cientificos de los estudios sobre estrategias innovadoras para el aprendizaje matematico de estudiantes de EBM
vy su impacto en el aprendizaje

2023

2023

2024

2024

2024

2024

2024

2024

2024

2024

2025

2025

2025

Meéxico

Colombia

Ecuador

Colombia

Ecuador

Ecuador

Ecuador

Ecuador

Ecuador

Ecuador

Ecuador

Ecuador

Ecuador

Cualitativa
Docentes y estudiantes

Cuantitativo
Estudiantes y docente

Mixto

Autoridades, docentes y
padres de familia

Cualitativa
Docentes y estudiantes

Mixto
Docentes y estudiantes

Cuantitativa
Docentes y estudiantes

Cuantitativa
Docentes

Mixto

Estudiantes

Mixto
Estudiantes y docentes

Cuantitativa

Estudiantes, docentes y
administrativos

Mixto
Estudiantes
Mixto

Estudiantes

Mixto

Estudiantes

Algunas reflexiones sobre el Aprendizaje Basado en Problemas para la mejora de las
habilidades del Pensamiento Matematico en el contexto de la Nueva Escuela Mexicana

Entorno pedagdgico para la ensefianza en basica primaria mediante el uso de sistema
robotico comercial

Estrategia didéactica para el fortalecimiento del rendimiento académico en la asignatura
de matematica.

Desarrollo del pensamiento geométrico mediante “Matific” en estudiantes de grado
quinto

Estrategia didactica lidica para el aprendizaje del calculo con operaciones basicas en
séptimo grado

Estrategia ABP para la resolucion de problemas en la asignatura matematica en basica
media

El impacto del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) en el desarrollo del
pensamiento matematico critico en estudiantes de Educacion Basica

Estrategias Pedagogicas para mejorar la comprension de conceptos matematicos
abstractos en estudiantes de Educacion Media

Herramientas digitales en la ensefianza de matematicas: una estrategia metodologica
para el subnivel basica media

Estrategia metodologica sustentada en el disefio universal del aprendizaje, para el
desarrollo de habilidades comunicacionales y socioemocionales en la asignatura
Matematica del 6to afio de EGB

Estrategia didactica para el desarrollo del razonamiento l6gico-matematico en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes de Sto aflo basico

Estrategia didactica para el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
en la matematica en educacion basica

Estrategia didactica para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en sexto afio
de Educacion General Basica

La funciéon del programa MAXQDA2024 de herramientas visuales, estadistica de cddigos y subcodigos, permitio
representar en la Figura 2 las seis categorias relacionadas con las estrategias didacticas innovadoras en la ensefianza
de matematicas. Las cuales emergieron del andlisis de contenido de los 30 estudios incluidos, éstas son de
mayor a menor cantidad de segmentos codificados: a) Uso de materiales concretos y manipulativos, b) Ludicas y
gamificacion, c) Aprendizaje cooperativo, d) Resolucion de problemas de la vida cotidiana, e) Uso de tecnologias
digitales y f) Aprendizaje basado en proyectos. Sobresale la estrategia Uso de materiales concretos y manipulativos.
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Figura N° 2

Estrategias diddcticas innovadoras para la ensefianza de matemdticas. Elaboracion en MAXQDA2024

La Figura 3 muestra la frecuencia del impacto de las estrategias didacticas innovadoras en la formacion esutdiantil, segiin
el analisis de codigos y subcodigos en MAXQDA2024, las cuatro categorias que surgieron son las siguientes, donde la
figura presenta las barras de mayor a menor cantidad de segmentos codificados, impacto en: a) Aprendizaje, b) Motivacion e
interés, ¢) Participacion en clases yd) Rendimiento académico. Sobresale el impacto en el aprendizaje, Motivacion e interés.

Figura N° 3

Impacto de las estrategias diddcticas innovadoras para la ensefianza de matematicas. Elaboracion en MAXQDA202

Discusion
En la presente revision sistematica han emergido seis estrategias didacticas innovadoras para la ensefianza de matematicas
y también se identificaron cuatro tipos de impacto de las estrategias. Destacandose las estrategias relacionadas con el

uso de materiales concretos y manipulativos, ludicas y gamificacion y el impacto sobresaliente, tanto en el aprendizaje,
como en la motivacion e interés estudiantil.

Uso de materiales concretos y manipulativos. La estrategia mas destacada segun los segmentos codificados, indican
los hallazgos de los estudios mayor referencia al uso de recursos tangibles que faciliten la comprensioén de conceptos
abstractos en matematicas. De los estudios incluidos, Reinoso et al. (2024), encontré que el uso de recursos didacticos
manipulativos permitié a estudiantes interactuar directamente con los conceptos matematicos que estan aprendiendo,
facilitando una comprension mas profunda y significativa. Alcivar y Cevallos (2023) reportd que las acciones de
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aprender jugando (canicas, tiendita, domino, rayuela, entre otros), aprender haciendo (méaquina de operaciones basicas
matematicas, bingo de multiplicar,) favorecieron el aprendizaje signifcativo. Asimismo Zambrano-Mero y Cedefio-
Loor (2023) indican que el empleo del juego del “Domind”, favorece el pensamiento l6gico-matematico del alumnado.
prender jugando (canicas, tiendita, domino, rayuela, entre otros), aprender haciendo (maquina de operaciones basicas
matematicas, bingo de multiplicar,) favorecieron el aprendizaje signifcativo. Asimismo Zambrano-Mero y Cedefio-Loor
(2023) indican que el empleo del juego del “Domind”, favorece el pensamiento logico-matematico del alumnado.

Ludicas y gamificacion, aprendizaje cooperativo y resolucion de problemas de la vida cotidiana comparten el segundo
lugar, cada una de acuerdo con los segmentos codificados.

Ludicas y gamificacion. Se caracterizo por la integracion de dinamicas y mecanicas propias del juego para transformar
el proceso de ensefianza-aprendizaje en una experiencia mas motivadora, participativa y significativa. De los estudios
incluidos, Sanchez et al. (2023) encontré que las técnicas ludicas promovieron un aprendizaje activo, mejoraron la
comprension de conceptos matematicos y fomentaron habilidades como la resolucion de problemas y el pensamiento
critico a través del juego de acertijos y recreacion matematica. Esta metodologia de acuerdo con el estudio de Delgado
et al. (2023) presentd ventajas para combatir el desinterés y la falta de compromiso estudiantil. Por su parte Garcia y
Moscoso (2021) encontraron que con la gamificacion el alumno aprendié mientras se diviertia.

Aprendizaje cooperativo. Es una estrategia que aporta significativamente en el aprendizaje de las matematicas, donde se
destaca el trabajo en grupo con la participacion de estudiantes, docentes, padres, madres y otros actores educativos que
se involucren en la estrategia. De los estudios incluidos, Vargas (2020) encontr6 que el aprendizaje basado en proyectos
permitio a estudiantes aprender de forma auténoma y lograron enriquecer su conocimiento a través de la experimentacion
simulada. Para Suarez (2021) la huerta escolar fue el ambiente de ensefianza aprendizaje, donde en conjunto con sus
estudiantes se realizaron proyectos relacionados con cultivos, mejorando las habilidades de observacion, exploracion e
investigacion hacia nuevos conocimientos.

Resolucion de problemas de la vida cotidiana. Constituye una estrategia fundamental para lograr que el estudiantado
comprenda la utilidad real de los conceptos matematicos y desarrollen competencias clave para su vida personal y
profesional. De los estudios incluidos, Pacheco-Garcia y Caceres-Mesa (2024) reportd que constituyd una estrategia
didactica privilegiada, abierta, flexible y centrada en problematicas situadas que emergieron de la comunidad escolar. Al
enfrentar situaciones contextualizadas como juegos de roles simulando actividades de la vida cotidiana que requieren
del célculo: compras y ventas, el estudiantado percibi6 las matematicas como una herramienta practica y relevante, lo
que incrementd su motivacion y participacion en el aprendizaje (Cordova-Carrasco et al., 2024).

Uso de tecnologias digitales. De acuerdo con los segmentos codificados, se identifico la efectividad de la aplicacion las
TIC en el aprendizaje matematico. De los estudios incluidos, Zenteno et al. (2020) en su estudio demostrd que el uso del
software educativo interactivo influy6 significativamente en la ensefianza y aprendizaje de la matematica para estudiantes
de la educacion basica. Para Gutiérrez et al. (2020), el uso de herramientas TIC en la ensefanza de las matematicas en
educacion basica favorecio el interés y participacion activa, facilito la reflexion sobre errores y retroaliment6 procesos
cognitivos, mejorando el aprendizaje mediante comprobacion inmediata y busqueda de soluciones alternativas.
Gualdron-Ortiz et al. (2020) y Montoya et al. (2022) coinciden que la inclusion de las TIC en los aspectos pedagogicos
tiene ventajas educativas y contribuciones al aprendizaje, fortaleciendo procesos constructivistas y ofreciendo recursos
innovadores para docentes y estudiantes.

Aprendizaje basado en proyectos. Es la estrategia menos referida en los estudios analizados, segun los segmentos
codificados, lo que podria indicar desafios en su implementacion o menor familiaridad entre los docentes. Tenecela et
al. (2024) destaca la efectividad del ABP en mejorar las habilidades de resolucion de problemas, es decir, el ABP es una
herramienta valiosa para fortalecer las habilidades matematicas y mejorar el rendimiento académico en este nivel educativo.
Pinos et al. (2024) define que, al centrarse en la resolucion de problemas reales, el ABP fomenta habilidades analiticas, de
resolucion de problemas y pensamiento critico, mejorando la comprension conceptual y el rendimiento académico. Sin
embargo, su implementacion requiere una formacion docente adecuada y una evaluacion efectiva para asegurar su éxito.
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Respecto al impacto de las estrategias didacticas sobresalio el impacto en el aprendizaje, motivacion e interés.

Aprendizaje. Categoria predominante de acuerdo con los segmentos codificados, lo que sugiere que casi la mitad de las
referencias identificadas en los documentos analizados relacionan las estrategias didacticas innovadoras con mejoras
directas en el aprendizaje estudiantil. De acuerdo a los estudios incluidos, Zenteno et al. (2020) reportd que el uso de
software interactivo, influyd significativamente en el aprendizaje de la matematica. Montoya et al. (2022) también
reportd que ofrecer elementos dinamizadores desde los recursos de la web, se incide el aprendizaje de los educandos.
Cordova-Carrasco et al. (2024) ratificaron la eficacia de las estrategias didacticas ludicas para el aprendizaje del calculo,
la clase le resultdé mas atractiva y comprendieron cosas que no habian comprendido antes.

Motivacion e interés. Es la segunda categoria, de acuerdo a los segmentos codificados, lo que relaciona a las estrategias
didacticas innovadoras con el incremento de la motivacion e interés del alumnado, como sostiene Acosta-Guarnizo et al.
(2023) las estrategias jugaron un papel fundamental en el fortalecimiento de su motivacion intrinseca y en el desarrollo
de una mayor confianza en sus habilidades matematicas.

Participacion en clases. Esta categoria demostréo como las estrategias innovadoras fomentaron la participacion activa
de estudiantes. Para Montoya et al. (2022) el uso de herramientas TIC favorecieron la motivacion, participacion,
comunicacion, creatividad, investigacion, trabajo en equipo y concentracion de la atencion. De acuerdo con Pacheco-
Garcia y Céaceres-Mesa (2024) transitar a metodologias sociocriticas, participativas y colaborativas, centradas en
problemas emergentes vinculados a la vida, que privilegien la construccién de conocimientos.

Rendimiento Académico. La categoria con menor presencia en el analisis de acuerdo a los segmentos codificados,
sugiriendo que los estudios analizados hacen menos énfasis en larelacion directa entre las estrategias didacticas innovadoras
y la mejora del rendimiento académico. Para Delgado et al. (2023) el rendimiento académico del estudiantado después
de aplicar la estrategia innovadora obtuvo una mejoria, pues muchos de los factores de la gamificacion contribuyen a
adquirir mayores conocimientos. Asimismo, Zambrano-Cantos y Enriquez-Caro (2024) reportan que el desarrollo de las
estrategias didacticas, les permitira a los nifios y nifias un cambio de actitud e interés, pero sobre todo poder fortalecer
el rendimiento académico de las matematicas.

Conclusiones

Se identificaron seis estrategias didacticas innovadoras para el aprendizaje matematico de estudiantes de Educacion Basica
Media y su impacto en el aprendizaje. De acuerdo a los 30 estudios incluidos en esta revision, sobresalieron el uso de
materiales concretos y manipulativos, que, aunque hay un aumento de las herramientas tecnolédgicas, el material concreto
sigue siendo altamente valorado. Pero también fue muy referido las actividades ludicas y la gamificacion. Todas ellas, por
su capacidad para facilitar la comprension de conceptos matematicos abstractos y promover un aprendizaje significativo.

Ademas, estrategias como la resolucion de problemas de la vida cotidiana y el aprendizaje cooperativo, junto con otras
estrategias didacticas innovadoras como la gamificacion, el aprendizaje basado en proyectos y el uso de tecnologias
digitales, han demostrado ser enfoques efectivos para contextualizar y dinamizar el aprendizaje matematico. Estas
metodologias permitieron a estudiantes interactuar de manera activa con los contenidos, incrementando el aprendizaje,
la motivacion, el interés y la participacion en clase. Destacando la importancia de seleccionar y adaptar las estrategias
segun las necesidades y caracteristicas del contexto educativo.

Si bien estas estrategias innovadoras muestran beneficios claros, su implementacion atin enfrenta desafios relacionados
con la formaciéon docente y la familiaridad con estas metodologias. La implementacion sistematica de estrategias
innovadoras supera las limitaciones de la ensefianza tradicional y favorece un aprendizaje mas significativo y efectivo.
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